
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

トリッシュ・アンジュ

アコライト

ウォーリア ウォーリア

ヒューリン

神の恩恵

9

男

14

略奪

友情

16
5
1

6

9
3
2

5

9
3
1

4

12
4
1

5

9
3
0

3

16
5
1

6

9
3
0

3

80

93

5

ショートソード
ホーリーシールド

幸せのサークレット
ガードローブ
護りの指輪
高位聖印

オートガード＆ホーリーガード

至近 0 5 0 0 0 -1 0
0 0 0 6 1 -1 0

1
9 3 1 -1

1 2 1

5 0 4 0 6 7 11
5 4

5 5
5 0 5 22 16 6 10

2 2 2

3 3 2
5 5 2
3 3 2
5 5 2
5 5 2
5 5

冒険者セット
上等な衣服

ベルトポーチ
筆記用具

HPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション

2268818

11

ハーフブラッド

プロテクション

ウィング

ヒール

ホーリーアーマー

カバーリング

ディフェンダー

カバームーブ

オートガード

ホーリーグレイス

アフェクション

レイズ

フルディフェンス

ﾏｼﾞｯｸﾃﾞｨﾌｪﾝﾀﾞｰ

ホーリーガード

★

5

★

★

5

★

5

1

3

★

★

★

★

★

2

-

3

-

4

4

2

3

4

-

-

-

10

5

-

-

パッシヴ

DR直後

ムーブ/メイキング

メジャー

ﾒｼﾞｬｰ

DR直前

ﾏｲﾅｰ

《ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ》

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DR直後

ﾒｼﾞｬｰ

ﾌﾘｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

20m

-

20m

20m

至近

-

-

-

-

20m

20m

-

-

-

-

単体

自身

単体

-

単体

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

-

自動成功

自動

魔術

魔術

自動

自動

自動

-

-

自動

魔術

自動

-

-

-

1/防御

-

-

-

-

-

SL/ｼｰﾝ

-

-

1/ｼﾅﾘｵ

-

《ﾃﾞｨﾌｪﾝﾀﾞｰ》

《ﾃﾞｨﾌｪﾝﾀﾞｰ》

-

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

ﾑｰﾌﾞｱｸｼｮﾝで飛行状態になる。飛行状態はシーン終了まで持続する。

【HP】を[3D+CL*3]点回復。　クリティカル時:ダイスロール増加。

物防か魔防[+SL*2]。ｼｰﾝ中持続。ｸﾘﾃｨｶﾙ:ｺｽﾄ0。

対象にｶﾊﾞｰを行う。1回のメインプロセスに1回使用可能。行動済でも使用可能で、未行動でも行動済にならない。

シーン中【物防】+[SL*3]

《ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ》を「射程:20m」に変更する。このスキルを使用しても移動はしない。

物防+[SL*2]、魔防+SL

《ﾎｰﾘｰｱｰﾏｰ》の効果が物防、魔防の両方にかかる

対象が受けるﾀﾞﾒｰｼﾞを0にする

対象の戦闘不能を回復し、【HP】を[2D]点回復する。対象は行動済みとなる。ｸﾘﾃｨｶﾙ：D増加

《ﾃﾞｨﾌｪﾝﾀﾞｰ》をﾌﾘｰｱｸｼｮﾝで使用可能

《ﾃﾞｨﾌｪﾝﾀﾞｰ》を【物防】【魔防】に変更

【物防】+SL、【魔防】+[SL*2]

「皆はボクが守るんだ！」
「あの、あの…あぅぅ…誰も話を聞いてくれない…」

出自：神の恩恵　（神々から力を授かっている、邪神や妖魔に狙われる。）
境遇：略奪
目的：友情

背中に白い翼が生えている少年。
生まれながらにして神々の力の一部を受け継いでおり、そのせいで妖魔や邪神、その眷属に狙われ続けてきた。
その境遇のせいか常に何かに怯えているような弱気な性格だが、何度も死ぬような目に会っているので実は意外と肝っ玉が座っている。
生みの親は早々に他界してしまったものの、村の教会の神父に養子として引き取られた。
そして、その容姿から「神の御使」として村人全体から特別扱いされ、過保護に育てられた。
その為、やや一般常識が欠落している。
また、無邪気故に時々とても辛辣な事を口走ったりもする。

しかし、数年前に暮らしていた村も妖魔達の襲撃を受け、平穏な日々は終りを迎える。
村人全員が命がけで逃してくれたおかげで本人は大きな怪我も無く脱出できたものの、村は全滅してしまう。
その後は天涯孤独の身で放浪を続けており、ある日行き倒れていた所を偶然通りかかったギルドのメンバーに拾われ、現在に至る。

新たな居場所を見つけたトリッシュのこれからは…？

－「大樹の海」後－



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

トリッシュ・アンジュ ヘイスト

スティグマ

ベアアップ

ホーリーオーダーⅠ

アニマルエンパシー

フェザー

ホーリーオーダーⅡ

シックスセンス

インテンション

ホーリーオーダーⅢ

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

3

-

-

ﾌｪｲﾄ1

-

6

ﾌｪｲﾄ1

-

-

ﾌｪｲﾄ1

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

判定後

パッシブ

効果参照

パッシブ

効果参照

戦闘前

パッシブ

パッシブ

《ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ》

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

魔術

自動

-

自動

-

魔術

自動

-

-

自動

-

-

-

-

-

1/ｼｰﾝ

-

-

-

-

【行動値】+[(SL)D]

判定後（ｽｷﾙ、ﾌｪｲﾄも使用した後）に使用、その判定に+1D、フェイト１消費。1シナリオ1回まで。

ﾘｱｸｼｮﾝの【精神】判定+1D

《ﾎｰﾘｰｱｰﾏｰ》を「対象：範囲(選択)」に変更

「分類：動物、魔獣」と意志疎通できる

落下DMR前に使用、ﾀﾞﾒｰｼﾞを0にする。

《ﾎｰﾘｰｱｰﾏｰ》を戦闘前に使用する

奇襲攻撃を受けた際、-1Dの効果を受けずにﾘｱｸｼｮﾝできる。

【最大MP】+CL

《ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ》を「対象：範囲(選択)」に変更
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