
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

東雲 暁（しののめ あかつき）

エンジェルハィロゥ
ノイマン

UGNエージェントC

25

償い

名家の生まれ

憎悪

記憶喪失

心理学者

男

36

忠誠

0
3
4
1

0
0
1
0

1
0
2
0

1
3
7
1

29
13
13
18
36

4
1 1 3

心理学 UGN2 1

光軌の乱舞 ＲＣ 7r+4 主の恩恵+コンセントレイト（エンジェルハィロゥ）+光の弓+マスヴィジョン

0 0

ユースティティア=イレヴン
結崎 礼司
霧谷 雄吾

コードウェル博士

憧憬
尽力

幸福感
尊敬

恥辱
脅威
偏愛
脅威

8

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト（A）

主の恩恵

光の弓

マスヴィジョン

生き字引

写真記憶

★

0

2

2

2

2

1

1

-

1d10

2

2

1

4

2

オート

気絶時

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

視界

至近

シーン

自身

自身

自身

自動

自動

自動

対決

対決

自動

-

↓100

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

メインのエンジェルハィロゥのエフェクトを組み合わせた判定に+ LV個

攻撃力 LV+2の射撃攻撃

攻撃力を+[LV×5]。1シナリオに3回まで。

情報判定の代わりに[意志]を使う。ダイスを+ LV個する

目にしたものを細部に至るまで詳細に記憶できる。

親が資産家で次男坊。飄々としつつ勤務態度は極めて真面目である。UGNのエージェントとしての活動の方が熱心であり、心理学者としての仕事はごくたまに、
である。UGN及び霧谷雄吾への忠誠心は厚く、だがあまり表には出さない。…筈だったが、最近は表に出がちである。
コードウェル博士に関しては警戒すべき敵として認識
誕生日：12/25
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