
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

霽月　鷲士

バロール
ノイマン

UGNエージェントC

23

無知

兄弟

吸血

危険な仕事

男

32

殺意

0
1
5
2

0
0
1
0

1
0
2
2

1
1
8
4

30
8
9
14
28

2
1 2

UGN（コネ有）
裏社会（コネ有）

2 1
1

光風霽月
真・光風霽月

ＲＣ
ＲＣ
　　
　　

12r+2
16r+2

0
0

8
10

命中：②①　　攻撃+③：(+1)D10+8　侵食値：+9
命中：②①　　攻撃+③：(+1)D10+10　 侵食値：+9　(命中/回避)ﾀﾞｲｽ+3/ｴﾌｪｸﾄLv+1

インターセプトアーマー 10 5 -1 ｶﾞｰﾄﾞ：5+3D　　(100↑)ｶﾞｰﾄﾞ：5+4D　ｺｽﾄ：3

5 0

星雨　千隼
諒闇　鷹夜
伊庭宗一

庇護
信頼
懐旧

連帯感
同情
友情

不安
脅威

不快感
劣等感
不信感
不快感

コネ（UGN幹部）
コネ（情報屋）

12

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

戦術

黒の鉄槌

グラビティガード

★

0

3

5

3

5

★

-

1d10

2

6

1

3

オート

気絶時

メジャー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メジャー

オート

視界

-

視界

視界

至近

シーン

自身

シーン

自身

自動

自動

自動

対決

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ｸﾘ値-Lv

ﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝのﾀﾞｲｽを+Lv

<RC>Lv*2+2の射撃攻撃

ｶﾞｰﾄﾞ値+LｖD

霽月　鷲士（せいげつ・しゅうじ）

■参加シナリオ
「World End Juvenile」
PC4　カバー/ワークス　指定なし/UGNエージェント　ロイス：コードウェル博士
君は霧谷雄吾から緊急で呼び出された。
N市でコードウェル博士の活動が確認されたらしい。
ファルスハーツに加担しているという博士が活動しているとなれば
見過ごすわけにはいかない！！

・キャラ作成について
フルスクラッチにて作成
追加経験点+30点(合計で160点でキャラ作成)
使用できるのルールブック1・2のみ
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