
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リータ・レーナ・アーレ(Ritta-Leena=Aarre)

スカウト

レンジャー ダンサー

ヴァーナ

冒険者

11

♀

14

師匠

人探し

17
5
1

6

14
4
3

7

26
8
0

8

6
2
0

2

26
8
2

10

6
2
0

2

9
3
2

5

102

85

5

重鉄弓（+ストロングボウ）

蝶の帽子
ブリッツレザー
トリックマント

ブリッツグローブ

スペシャライズ＋フォーカス、フェイス：グランアイン、スピードショット、マークスマン
漆黒の星、風読みの羽根

30m -2 23 0 0 0 -4 0

3 1
-1 8 1

5
+2 +3
7 0 8 0 2 18 11
5 17 +4
2 1
14 40

10 14 3 22 11

5 2 3

10 10 2
7 7 4
10 10 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
異次元バック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
　L ハイMPポーション*3
　L ハイHPポーション

矢筒
　L ベネットの矢*8

キャップライト
万能薬*3
小道具入れ

　L 冒険者セットの一部
　L 風読みの羽根

　L 漆黒の星
アクセサリ

MPポーション*12
理力符

転送石：ライン神殿

1018929

29

ハイジャンプ

ワイドアタック

スペシャライズ：弓

　Lウェポンフォーカス

バタフライダンス

パフォーマンス

コンシールアタック

　Lマーダースキル

スピードショット

　Lストロングボウ

アームズマスタリー：弓

ブラインドサイド

インセンサブル

アキュレイト

ストレイトショット

★

1

5

★

★

★

3

1

★

★

★

3

★

★

★

-

4

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

アイテム

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

兎族、ムーブアクションでエンゲージを離脱しても、マイナーアクションを行うことができる

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

対象の武器の命中・ダメージに+[SL]

スペシャライズダメ+5

回避+1d

プリプレイ時に所持金が敏捷*100増

隠密時命中+1d,ダメージ+[SLd]

Cri時ダメージ+[1+SLd]

装備中の弓・錬金銃の行動値修正が+-0に。

プリプレイ指定弓の重量+3、攻撃力+5（計算済）

弓命中+1d

識別成功時射撃ダメージ+[SLd]

敵にエンゲージしていても隠密状態になれる

器用判定+1D6

射撃命中判定+1D6

HP：102/102　MP：85/85　Fate：5/5　ベネットの矢8/8　DH：未　エンカ：未
パフォーマンス加算済

次回以降に向けたメモ：
ブリッツゴーグル買う。

その他メモ：
クラン＝ベルコロシアム記念コイン（10G）もってる。

【ゲッシュ】女王の誓い取得：トレジャーハンターIIを封印、バーストスラッシュを取得。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リータ・レーナ・アーレ(Ritta-Leena=Aarre) マークスマン

バーストスラッシュ

エンカレッジ

クイックアクション

ディスアピア

ダブルショット

ダンシングヒーロー

インタラプト

シャドウストーク

スニークアップ

リサイクル

リムーブトラップ

フェイス：グランアイン

トレーニング：敏捷

トレーニング：器用

イクイップリミット

トレーニング：筋力

トレーニング：感知

リサーチ

トレジャーハンターI

女王で封印：トレジャーハンターII

トレジャーハンターIII

1

★

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

6

6

3

9

-

-

8

6

8

-

-

-

-

-

-

-

-

F1

F1

F1

パッシブ

パッシブ

イニシアティブ

ムーブ

マイナー

メジャー

判定直前

効果参7照

効果参照

効果参照

効果参7照

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

効果参照

効果参照

-

-

20m

-

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

1/シーン

SL/シーン

1/シーン

1回/シナリオ

射撃攻撃力＋[SL*5]

クリティカル時敵防御0扱い

メインプロセスさせる。行動済になる。鼓舞する舞。

マイナースキルを一つ同時使用可。

隠密状態になる。近接中は不可。

射撃攻撃を2回行う。「対象：単体」となり、2回目の射撃によるダメージロールに+3Dする。同じ対象に攻撃せねばならず、1回目が失敗した場合2回目はない

判定に+1d

「タイミング：パッシブ、アイテム」以外のスキルの効果を消滅させる

移動を行っても隠密状態が解除されない。また、隠密状態を維持したままエンゲージすることが可能になる

 (移動の直前)この移動では封鎖されず、敵対するエンゲージを通過してよい

シーン終了時に使用、使用した矢弾回収。

トラップ解除判定+1d

ダメージ+2

敏捷元値+3

器用元値+3

装備重量制限+5

筋力元値+3

感知元値+3

【感知】での情報収集+1d

ドロップ追加1回

シーン中選択能力値+2

インタラプトをインタラプト禁止



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リータ・レーナ・アーレ(Ritta-Leena=Aarre) ライトニングショット ★ 12 メジャー 6sq 直線(選択) 命中 シナリオ1回
射撃攻撃/スカウト専用
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