
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ドルチェ

ウォーロード

シーフ

ウォーリア

ダンサー

ヒューリン

錬金術師

30

没落

正義

45
15
2

17

44
14
3

17

12
4
2

6

11
3
0

3

11
3
1

4

37
12
0

12

15
5
0

5

314

247

32

キラーバイター

竜骨の兜
バトルマスター
パワーアシスト

ウルトラグリップ

至近 -2 30 0 0 0 -2 0

8 4 -1
-2 31 -3

5 -5
2 5 3

17 0 6 0 12 10 22
2D 2D 20

15 30
17 0 6 49 19 8 33

4 2 4

4 4 2
17 17 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2

12 12

▼クリスタル▼

陸マグロ

▼所持品▼
対毒符

MPポーション
MPポーション

MPポーション
MPポーション
MPポーション

050

6

オールラウンド

バッシュ

スマッシュ

スラッシュブロウ

アームズマスタリー

ボルテクスアタック

クイックステップ

ダンシングヒーロー

バトルステップ

ステップ：ファイア

ステップ：ダーク

バタフライダンス

ハードビート

ギフト

レイザーシャープ

★

5

1

3

1

1

1

1

3

3

3

1

3

1

1

-

4

5

3

-

-

5

-

-

4

4

-

-

-

-

パッシヴ

メジャー

マイナー

ﾀﾞﾒ前

パッシブ

武器攻撃

セット

判定直前

パッシブ

セット

セット

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

-

自動

自動

自動

-

自動

自動

-

-

自動

-

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃ダメージロールに+[SLd]

白兵攻撃ダメ+【筋力】

攻撃のダメに【SL×2】D

両手剣。命中判定+１D

ダメージに+【CL×10】

ステップ～を2つ使用

判定に+1D

【+SL】攻撃命中回避

ダメージに+【SL×3】

回避判定+【SL×2】

回避判定+1D

HP=MHP。ダメに+【SL】D

ダイスロールに+2D

武器攻撃のダメージ+1D

(CL/10)+1　幸運36
1294901 2940　パワー2枠



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ドルチェ エソテリカ

ハイボルテージ

ストームアタック

グレードバースト

バーストスラッシュ

ストラグルクラッシュ

ハイパーゲイン

アームズロジック

フルスイング

ファストセット

バイオレントヒット

パーフェクトボディ

バトルコンプリート

アタックルーン

スカイルーン

ファイアールーン

デュアルルーン

リーンフォース

戦鬼

死神の手

鬼の爪

残像の刃

1

5

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

3

1

1

3

1

-

-

-

10

-

10

-

-

10

6

5

7

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

マイナー

ムーブ

クリンナップ

戦闘不能

判定の直後

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

自動

-

自動

自動

-

自動

自動

自動

３回

ダンサースキル-2する

武器攻撃のダメに+【SL×4】

②の効果に+【SL×3】D

命中の出目を１つ6に変更

クリの場合防御0

<バッシュ>２回。２回目+2D

武器攻撃ダメ+【筋力】

両手剣。命中判定+１D

白兵攻撃に使用してる武器の攻撃力2倍

［タイミング：ﾏｲﾅｰ］のスキルを使用

ボルテクスアタックの使用回数を1増やす

HPをSL×20点にする

命中判定を振り直す



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ドルチェ 武技の極致

武の神髄

アルケミーノウリッジ

インテンション

トレーニング

トレーニング

トレーニング

トレーニング

トレーニング

トレーニング

トレーニング

フェイス：グランアイン

マシンリム

イクイップリミット

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

錬金関係に関する知力判定に+１D

最大MPに+CLする。

筋力+3

器用+3

俊敏+3

知力+3

感知+3

精神+3

幸運+3

攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞに+2する

筋力、器用、俊敏+1

装備しているアイテム重量+5
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