
キャラクター名 プレイヤー名 アーツ名 AL コスト タイミング 射程 対象 判定 メモ

効果：

ベースシークエンス レベル
効果：

アザーシークエンス 性別

出生タイプ 年齢 効果：

出自 運命 瑕疵 効果：

初期 成長 他修正 能力値 効果：

体 % HP
効果：

知 % MP

敏 % 効果：

運 % 効果：

装備品 命中 威力 回避 命中 威力 回避 行動 防護
効果：

武器１
武器２

効果：
防具
インナー

効果：
アクセサリ
アクセサリ

効果：
能力値＋ボーナス

アーツ
効果：

その他
% % % %

効果：
% % % %

% % % %
効果：

所持品

所持金： 預金・借金：

一般判定
成功率

移動時
ウィル
戦闘時
ウィル

総計(１)
総計(２)
総計(両)

ヒメ・キタン

グラディウス

ニュートリノ

3

女

10

傭兵 寛大

5

5

13

10

0

0

2

2

0

0

1

1

5

5

16

13

40

40

51

48

45

40

8

26

ラストホープ
メイキング・アックス

マント
アクティブ

ラッキーダイム
クロムチェーン

アンブッシュ+ダッキング

2 4
-6 11

1 1 1

37 6 9 27 0 4 16 0
2 2

39
31
33

12
19
23

12
12
12

27
27
27

0
0
0

5
5
5

16
16
16

1
1
1

メンタルドリンク
携帯食糧一日分

ヴァイタルドリンク

300

レイテント・パワー

ハイ・アベレージ

ダッキング

アンブッシュ

メイキング・アックス

1/

5/5

1/5

1/5

1/5

0

3

0

0

1

インスタント

 アクション 

パーマネント

パーマネント

インスタント

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

　自身　

 敵単体 

　自身　

　自身　

　自身　

0

1

0

0

1

1シナリオ1回使用可能　ウィル5点を得る。ハイランダーのみ取得可能。アーツ枠を消費しない

白兵命中に+[3xAL]％　

白兵回避に+[2xAL]％　ただし、あなたの白兵回避判定でサクセスが行えなくなる

白兵攻撃と射撃攻撃が与えるダメージに+[2xAL]

命中-6％、攻撃力[2xAL]+9 のアックスを作り戦闘終了まで装備する

根無し草の傭兵夫婦に連れられ旅をしていたが、ある日宿屋に忘れ物感覚でうっかり置いていかれる。
待っていればよかったものを両親が自分を置いていく筈がない！という瑕疵「頑固」な思いこみにより自称傭兵を名乗りつつ両親を探す旅に出るが、生来の方向
音痴＋(両親が仕事中はひたすら逃げる事に終始していた為非力＋幼さの為)仕事が入らず、行き倒れた所であまりの空腹感によりハイランダーの能力に覚醒。

(ここまでいらんだろな脳内設定)
父はチチ・キタン母はハハ・キタン。重度の豪快うっかり症。
過去に大戦を嫌って早くに外大陸に離脱した種族で集落を作らない傭兵業を主とする独自の文化を持つ基本ジプシー。余所で会った時の同族の目印＋村の掟とし
て熊毛皮帽子を全員被っている。老若男女。多分きっと熊毛皮を脱ぐのを見せる異性は結婚相手とか無駄な掟がある絶対。
ハイランダー・一般人という観念は殆ど無い。能力覚醒しちゃった時にヒメ自身は戸惑った程。あるとすれば「困ってる人がいたら助けよう、あわよくば金かご
飯を貰って」が主義。
ただ、実際種族自体はハイランダーサラブレット種族なので、大人になると親からこっそりそういう歴史の変遷を経たんだよー的な説明を「良心的な」親なら説
明を受ける子もいる。

多分将来娘にあっても「随分長い事迷子になってたなー」とか言っちゃえる位の豪快さ加減をもつ両親。
元々放浪民族だから手が離れるのが早いのかも。

行動力は無駄にあるので一人でふらふらいなくなる事もある。
同年代の男女がいる環境が珍しく、好奇心の眼をいつも光らせている。
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