
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ルドロフ

タビット

妖精使い

7

230

第六感

男 28

故郷の場所を知らない
命を助けられたことがある
歳の離れた友人がいた

7

5

10

5 2 2 16 2

5 4 16 2

2 2 9 + 2 1

9 6 20 3

17 5 32 5

7 4 21 + 2 3

フェアリーテイマー

スカウト

セージ

7

3

6

鋭い目

魔法誘導

魔法拡大/確実化

魔法拡大/数

魔法拡大/距離

2120

223

226

226

226

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○

○

○

○

○

○

○

○

華美なる宝石飾り

専用スカウト用ツール

20

50

150 220

0

0

0

0

ソフトレザー

ラウンドシールド

7

8

0

3

1

5

冒険者セット

毛布

宝石x6

保存食

着替セット

魔晶石(5点)x3

専用スカウト用ツール
小瓶x5
魔晶石(10点)
矢(12発)x3
ヒーリングポーションx10

1361

3 16 48 0 5 41

12 5 10 10 44

妖精魔法 7 12

とんがり帽子

ウサギのピアス

ひらめき眼鏡

幸運のお守り

ハーフマント

能力増強の腕輪

ブラックベルト

組み紐

矢筒

能力増強の腕輪

華美なる宝石飾り

魔法の品。「魔物の知識判定」+1

魔法の品。「聞き耳判定」+2

見識判定、探索判定+1

戦利品の決定+1

腰までの丈の外套。フード付き。

能力値+2。破壊すると1回だけ+14

防護点+1

ある地方では「流れる者」の意味がある。白色。

シュートアロー用

能力値+2。破壊すると1回だけ+14

宝石6つを使った飾り。

ルドロフと呼ばれているが本名ではない。
というよりも記憶喪失のようなもので、自分が妖精と話せること以外何一つ覚えていることは無い。
まだ若かった頃、ぼろぼろの姿で行き倒れていたところをヒューマンの爺さんに拾われ、それ以来その爺さんのもとで世話になっていた。
しかしつい最近になって爺さんが死去。それを機にルドロフは妖精使いとなり冒険者として旅立つことに決めた。

のが、約100年前の話。
気づけば100年後の世界だった。何を言ってるか分からない？自分にも分からない。

【夏貴卓 操り人形の呪縛】
 100年後の世界にて、ルドロフは奇妙な手紙を拾う。
 「君たちの因果は既に始まっている」
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