
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

獅子堂　鉄火（ししどう　てっか）

バロール
サラマンダー

ノイマン

UGNチルドレンB

１８

犠牲

兄弟

恐怖

大失態

高校生

男

33

自身

2
1
3
2

0
1
0
0

0
0
0
0

2
2
3
2

27
7
7
12
24

2 1
1 11

UGN 1

　　 0

0 0

Ｄロイス：遺産継承者
Ｄロイス：業師

弟（ロイスカラー：White）
シナリオロイス：思い出のヒーロー
ＰＣロイス：弐度掩豊和

笹原豊音
コードウェル博士

庇護
尊敬

慈愛
執着

脅威
不信感

不安
脅威

デモンズシード
遺産：ニーベルングの指輪

情報収集チーム
医療トランク
思い出の一品

メモリー：父親との思い出

6 12

ワーディング

リザレクト

アドヴァイス

戦場の魔術師

氷雪の守護

吹雪の守護

ダイアモンドダスト

炎陣

氷盾

時の棺

セットバック

ディメンジョンゲート

氷の理

★

0

4

3

3

1

1

1

2

1

1

★

★

-

1d10

4

3

4

2

3

2

2

10

2

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

視界

-

視界

至近

至近

至近

至近

至近

視界

至近

シーン

自身

単体

３体

自身

範囲（選択）

自身

自身

自身

単体

自身

自動

自動

交渉

シンドローム

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

リミット

80↑

リミット

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ＣＬ値-1、ダイス＋Lv個

対象を３体に変更。シナリオLv+1回。

ダメージ適用直前。被ダメ-【Lv+1D】点。ラウンド１回。

氷雪の守護の範囲拡大

氷雪の守護のダメージさらに-3Dする。

ダメロ直前。カバーリング。行動済みにならない。１メインプロセス一回

ガード値＋Lv×５

判定を自動失敗にする

重圧時使用可。バステLv個回復。ラウンド１回

どこでもドア～～

「目に見える全てを護りたい」と願うＵＧＮチルドレン。苦労性でやや神経質。人はいいが口は悪い。
弟であるＰＣ１を大切に思っているが、その弟本人が前線に出て戦う戦闘スタイルのため怪我が多く、気苦労が絶えない。

彼がこれほど他人を護ることに固執するのは、彼が初めての任務で大きな失敗を犯して以来である。
その失敗で多くの仲間が傷つくのを目の当たりにし、自分の無力さを知った。「思い出のヒーロー」はその時自分を庇ってくれた、彼にとってまさしく英雄のよ
うな存在である。あのヒーローのように強く、みんなを護れるようになる。それが彼の大きな目標である。
コードネームは冷血漢（Heartless）をもじったもの。
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