
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

シャロッテ・ヘイフラム

人間

冒険者

3

200

剣の加護/運命変転

♀ 12

1-3-6　大きな挫折をしたことがある
4-5-2　神器を見たことがある
2-2-5　魔物に襲われたことがある

7

8

10

4 11 1

5 12 2

7 3 18 + 2 3

10 1 19 3

12 4 26 + 2 4

9 7 26 4

プリースト

セージ

3

2

魔法拡大/数

魔法誘導

IB39

IB32

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

○ ○

○

○

ヴォーパルウェポン

70 70

0

0

0

0

チェインメイル 18 -1

-1

6

6

フレイル 2H 10 -1 -1 10 4 25

保存食14日分

冒険者セット

魔香草x2

救命草

アルケミーキット

マナチャージクリスタル5点
4440

3 12 36 -1 6 28

6 0 6 7 35

神聖魔法 3 7

とんがり帽子

聖印

サーマルマント

筋力の腕輪 知力の腕輪

まもちき+1

中規模の神殿の神殿長の家系に生まれる。9歳の時までは何不自由なく育てられ、神話や歴史、そして魔法について手ほどきを受けていた。
彼女はそれを輝かしい夢のように捉え、憧れていた。
神器と呼ばれる美しい杯も親にこっそりと何度か見せてもらい、毎週のミサも欠かさない、模範的な敬虔な信者であった。
だがそんな日々は、神器（もちろんその他の物もだが）を狙い襲撃をかけてきた蛮族たちによって破られる。
街は抵抗したものの全滅、彼女も捕まり、奴隷として売り飛ばされてしまった。
とある蛮族の下で酷使されていたある時、同じく奴隷として使役されていた男の一人が反乱を企てた。彼女も誘われたが、臆病な性格から参
加するともしないとも言えなかった。結果、奴隷の中でもはぶかれ気味となる。
逆にこれが功を奏したのか、反乱が起こり、そして鎮圧され、他の奴隷たちが凄惨な刑に処される中彼女は不問となった。
しかし、目の前で同族が大量に処刑されていくのを見て性格がさらに弱気になってしまい、またしても売り飛ばされ、今に落ち着く。
過去の経験から彼女は暴力、そして蛮族は恐怖の対象であり、逆らえる相手ではなくなった。
そして神もまた、あれだけ信仰を捧げても一向に助けてくれない、見放したのだと思うようになり、絶望に浸る。
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