
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

喜砂

ホリック

タナトス

タナトス

14

喪失

11

煉獄

9
【36】願いごと

【05】血の宴

叶わなかった願いごと。叶わないままでいいの？あなたはそれを思うごとに心の奥がずきずきと痛む。いいわけがない、いいわけがない、けれど。その願いごとを思い出すことが出来ないのだ。

金臭い真っ赤な血の池で、あなたは一人座り込んでいた。周囲に飛び散る人の部品は、誰のものだろう。誰がこんなことをしたのだろう。なぜあなたは一人こんなところにいるのだろう。ひょっとして………。

2 1 3

0 0 0

2 0 2

たからもの<壊れた部品>

陽陰

飛鳥

黒乃

依存

信頼

友情

憧憬

3

3

2

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

腕

胴

腕

頭

胴

胴

ポジション

業怒

無限解体

死神

殺劇

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

チェーンソー

有刺鉄線

ジョギリ

ボルトヘッド

スチールボーン

たからもの<壊れた部品>

衝動

ダメージ

ダメージ

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

ダメージ

アクション

ジャッジ

ダメージ

オート

オート

狂気点1

なし

なし

なし

なし

なし

2

2

1

4

1

なし

なし

3

3

1

3

0

3

1

1

なし

狂気点1

自身

自身

自身

自身

自信

自身

0

0

0

自身

自身

なし

なし

自身

自身

0

0

自身

0

自身

自身

なし

自身

ダメージ+2

次カウントまで、所有する攻撃マニューバは同対象に使う限りタイミングがダメージとなる

白兵攻撃マニューバの判定出目+1

同カウント内に他姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃する際、判定出目+1・ダメージ+1

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

肉弾攻撃1

支援1

移動1

同ターン内の次カウントで使うマニューバ1つのコスト-1

なし

なし

移動1

移動1

妨害1

白兵攻撃2+切断

白兵・肉弾ダメージ+1(自身がダメージを与えた際のみ)

白兵攻撃4、攻撃判定出目+1

支援2

防御1+切断無効化

なし

通常のコストを支払わなくてよい
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