
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ソフィア

コート

ステーシー

ステーシー

14

陥穽

29

花園

11
暖かな死

乗馬

葬儀

冷たい世界から、死が暖かく迎えてくれたあの時。どこまでも容赦なく、あなたを苛み続けた世界からやっと解放されたのだ。それなのに。それなのに、あなたは再び目を覚ましてしまった。より容赦のない世界で。

馬に乗るのが好きだった。逞しく躍動する動物の上、あなたは高くから世界を見たし、流れゆく景色の中で風となった。馬は頼れるパートナーであり……己の分身でもあった。あの馬はこの飼葉もない世界で、どうなったろう。

2 0 2

2 1 3

0 0 0

たからもの

イメルダ

ソフィア

ノゾミ

ミーナ

ビア

依存

憧憬

信頼

保護

感謝

忌避

3

3

3

2

2

0

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

冷静

抑制

憎まれ役

庇う

死人の流儀

平気

カンフー

のうみそ

めだま

発勁

うで

かた

やぶれひまく

うろこ

しんぞう

せぼね

はらわた

はらわた

壊れた部品

ほね

ほね

あし

オート

オート

オート

ダメージ

アクション

アクション

オート

オート

オート

ラピッド

ジャッジ

アクション

ダメージ

ダメージ

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

なし

X

X

0

1

1

0

1

4

0

1

1

3

3

1

自身

自身

X

0-1

0-1

1

0

0

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

行動判定+1

他の姉妹が狂気判定に失敗際、あなたは任意の未練に狂気点1点を加え、その結果を成功に変えてもよい。

狂気判定に失敗した際(大失敗は含まない)、パーツ1つを損傷する代わりにその結果を成功に変えてもよい。

対象が受けたダメージを、代わりに自身が受ける。1ターンに何度でも使用可

あなたは任意の基本パーツ1つを損傷する。支援2か妨害2

1

2

1

自身には不可、移動1

支援１

移動１

防御2

防御2

1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

たからもの

移動１

移動１

妨害１
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