
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

レザド

リザードマン

拳闘士

13

4260

尻尾が武器、水中活動、無呼吸活動、弱点(土+3)

男性 23歳

家族に冒険者がいる
5人以上の兄弟姉妹がいる
「負けず嫌い」と評されたことがある

12

8

8

6 19 37 + 1 6

8 24 44 + 1 7

8 9 25 4

10 14 32 5

6 6 20 3

3 7 18 3

グラップラー

プリースト/サカロス

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

デーモンルーラー

アーティザン

13

4

10

9

1

7

2

7

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

不屈

ポーションマスター

魔器習熟A

両手利き

魔器習熟S

二刀流

テイルスイング

インファイト

頑強

220

225

2120

IB39

3143

2120

2123

2120

2122

2123

2123

AG43

IB32

AG43

IB30

IB37

IB36

IB29

交易共通語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔法文明語

リザードマン語

○

○

○ ○

○

○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベアー

アンチボディ

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

ジャイアントアーム

威力増強/＋５

Ｃ値増強/－１

回避力増強/＋１

魔法ダメージ/－１

威力超増強/＋１０

Ｃ値超増強/－１

抵抗力増強/＋１

0

13 19 20 17

0

0

ルミナスクローク 1

20

4

8グラップラー

ルミナスナックル

尻尾
威力増強/+5､威力超増強/+10､C値増強/-1､C値超増強/-1｡固有ＭＰ１５点

1H

1H#

7 1

1 1

20

20

10 19 17

12 17 11

3 45 135 20 8 83

4 17 18 18 38

神聖魔法

召異魔法

4

2

7

5

警戒の瞳

数多の蝙蝠の耳飾り

不敵の仮面

血水晶のチョーカー

野伏のセービングマント

恨み返しの指輪

真･多機能ブラックベルト

軽業のブーツ

背水のネックレス

巧みの魔紋

俊足の魔紋

正しき信念のリング

聖印

不意打ち時の危険感知判定＋２

｢部位:耳｣枠を追加｡見えない状態等のペナルティを－２に軽減

HPが0以下から1以上に回復時､追加で10点回復

破壊時､HPを20点回復､装備中最大ＨＰ－５

回避力判定や生命･精神抵抗力判定の失敗時､魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞ-4

呪い属性の魔法や特殊効果の精神抵抗判定成功時､相手に反射する

｢部位:腰｣枠を追加｡防護点＋２

転倒しなくなる

3R間器用度､敏捷度､筋力+12｡その後､翌日6時まで-6

器用度＋１､破壊すると器用度＋１４

俊敏度＋１､破壊すると俊敏度＋１４

精神抵抗判定＋２

神聖魔法の行使に必要

修行中のリザードマン。
冒険者の家族に憧れて修行の旅に出ている。

――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――

12:57[takashi_macros] Fuhi_B -> 「負けず嫌い」と評されたことがある
12:57[takashi_macros] Fuhi_B -> 飛空挺に乗ったことがある
12:57[takashi_macros] Fuhi_B -> 書き出し部分を暗唱できる書物がいくつかある
12:57[takashi_macros] Fuhi_B -> 蘇った死者を見たことがある
12:57[takashi_macros] Fuhi_B -> 大きな勘違いをしていた
12:57[takashi_macros] Fuhi_B -> 家族に冒険者がいる



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

レザド

冒険者セット

ロープ

保存食（１週間分）x10

着替えセット

レパラール印のツールセット

幸運のお守り

マナチャージクリスタル（3点）x10

マナチャージクリスタル（10点）x5

巧みの魔紋x5

消費した巧みの魔紋x3

俊足の魔紋x5

消費した俊足の魔紋x4

ウィッチポーションx5

スカーレットポーションx3

デクスタリティポーションx3

消費したデクスタリティポーションx3

アンチマジックポーションx3

消費したアンチマジックポーションx3

熱狂の酒

消費した熱狂の酒x8

陽光の魔符＋２x2

消費した陽光の魔符＋２

月光の魔符＋２x3

イグニスの魔符x11

赤い輝石亭のエンブレム

仲間との連携＋１

63206

名誉人族

ダークドワーフの鍛冶師

ダークドワーフの商人

数多の蝙蝠の耳飾り

野伏のセービングマント

真･多機能ブラックベルト

聖印

レパラール印のツールセット

250

100

100

50

20

150

50

50

1608 2378
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