
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

（自称）童話作家ユキカゼ　

ナイトメア

占い師

17

500

異貌、弱点[土、銀+2]

女性 ２０～２５歳くらい

役に立たない得意技がある
敵対するものがいる（いた）
自分の物ではない記憶がある

12

6

12

8 34 54 9

6 16 34 5

5 24 35 5

6 43 55 9

10 80 102 17

7 59 78 13

プリースト/エルピュセ

フェアリーテイマー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー

ミスティック

17

5

7

9

11

1

1

1

17

17

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法拡大/数

防具習熟A/金属鎧

かばう

防具習熟S/金属鎧

MP軽減/プリースト

魔法拡大/すべて

防具の達人

代償軽減

双占瞳

ガーディアンIB34

2120

2123

2122

2123

2123

2120

2121

2123

226

IB31

IB36

IB32

1-283

1-290

IB32

IB30

CG35

IB29

0

0

0

0

インペリアル＋オールタイムアーマー

エターナルロード

30

24

-1

-1

14

6

3

24

戦旗槍（パイク）
8本あるので持ち物にまとめて記載するので価格はゼロ計算　手番の初めから鼓咆をランク２から使用可能

1ｈ 25 0 0 0

3 34 102 -1 24 108

28 34 26 30 146

神聖魔法

妖精魔法

17

5

34

22

女神のヴェール

浄化の聖印

異形の面

拾ったロケット：ターン終了時にHP/MPがそれぞれ5回復、生死判定に+3、回復魔法がクリティカル

ウェポンホルダー改

華美なる宝石飾り

多機能ブラックベルト＋不暁のバックル

アルケミーキット

操りの腕輪＋占具（ロッド：器用度）

操りの腕輪

回復魔法がC10で振れる

何所へ行っても神聖魔法のMPコスト変動無し

異貌時、自らの手番終了と同時にHP5/MP2回復

祈りのアミュレット回復魔法の回復量+1点

武器・防具を２つ保持し補助動作で出し入れ可能

妖精魔法の必要品

防護点＋１　ガンに精神抵抗が可能になる

アルケミストの必要品

見えない手を一本発生させる

見えない手を一本発生させる

公称『戦場を導く希望の女神』　本名：イシュメル・ソフィア
PLの『旗を持って戦う嫁の姿が見たい』という欲望の産物である（本音）。
雪風はファンタジーなら旗もってそう→なら軍師か→エルピュセさんの教義ええやん雪風にぴったりね→なら占瞳も覚えさすか→戦闘特技枠
あるから防具習熟詰め込むか→ユキカゼ爆誕

【概要】
童話作家（本業）兼、放浪の戦女神（副業）。なお著書の読者が全くいない為に知名度が無く、もっぱら副業での呼び名ばかり有名であり作
家とは全く認知されていない。全てはペンネームと本名が違うために起きた悲劇である。

【経歴】
ナイトメアの孤児としてルキスラの神殿に捨てられ、たまたまお偉いさんによって発見されてそのまま養育される。何を間違ったかライフォ



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

（自称）童話作家ユキカゼ　

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

ミアキス語

バジリスク語

ケンタウロス語

リカント語

ザルツ

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

○ ○

ビートルスキン

ビビッド

バークメイル

軍師の知略

堅陣の構え

鉄壁の防陣　鉄鎧

怒涛の攻陣　烈火

鉄壁の防陣　鋼鎧

怒涛の攻陣　豪炎

鉄壁の防陣　反攻

怒涛の攻陣　斬輝

蘇る秘奥

怒涛の攻陣　業火

鉄壁の防陣　鋼城

流麗なる俊陣　瞬脱

流麗なる俊陣　水鏡

強靭なる丈陣　清涼

怒涛の攻陣　颶風

怒涛の攻陣　宿業

強靭なる丈陣　不滅

幸運の星の導きを知る

幸運は富をもたらす

幸運は勝ち戦を授ける

星は剣を導く

凶星の光を避ける道を知る

光る星は弱点を暴く

襲い掛かる敵の幻

崩れる壁の幻

背後から迫る闇の幻

光り輝く星は高みへと導く

黒き死の幻影

灰色なる敗北の幻影

無色なる不備の幻影

怒れる言葉の幻

星は盾を掲げる

天の星々は未来の絶望を知る

新月に砕ける刃の幻夢

多機能ブラックベルト

戦旗槍

栄冠の軍師徽章

華美なる宝石飾り

専用化

軽い羽ペン

燃えやすい火口箱

公式な称号

自称の称号

イシュメル・チャーチ

ユリウス・クラウゼ

渚の大司教　バトエルデン・エラー

百変化　ゆん・ゆん・ぽむ

ルキスラ銀鱗隊

ジアンブリック攻盾法

銀鱗の煌盾

20

800

50

50

100

100

10

60

30

1200

1000

500

500

80

130

50

1320 6000

戦旗槍各種+魔法の発動体加工x8

魔香水x250

ヒーリングポーション+1x50

20点魔晶石x22

15点魔晶石x20

5点魔晶石x20

3点魔晶石x23

消魔の守護石（３点）x25

マテリアルカード（緑）Bx10

マテリアルカード（緑）Ax5

マテリアルカード（緑）Sx5

占具　ロッドx3

占具　カードx3

占具　オーブx3

普段着（イスカイアの魔導甲冑）

普段着（鎧の下）

冒険者セット

楽器

軽い羽ペンx2

羊皮紙x7

インクx3

たいまつx22

燃えやすい火口箱x2

叡智の腕輪（予備）x3

月光の魔符　＋３x6

月光の魔符　＋２x10

月光の魔符　＋１x7

陽光の魔符　＋３

陽光の魔符　＋２x3

陽光の魔符　＋１x4

妖精魔法用の宝石

2800
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