
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

トナリ

アコライト

ガンスリンガー ガンスリンガー

ヒューリン

一般人

1

男

15

平凡

無目的

9
3
0

3

9
3
2

5

9
3
0

3

9
3
1

4

9
3
1

4

10
3
2

5

9
3
0

3

32

33

5

キャリバー
ライトメイス

ハット
レザージャケット

聖印

10m 0 4 0 0 0 0 0
至近 -1 5 0 0 0 0 0

1
4 -1

5 0 3 0 5 7 8

5 4
4 5 3 5 5 7 7

2 2 2

4 4 2
5 5 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

冒険者セット
HPポーション
MPポーション

毒消し

0 09

8

プロビデンス

プロテクション

ヒール

インボーグ

キャリバー

フォールダウン

ベアアップ

ファーストエイド

★

1

1

1

1

1

1

1

-

3

４

６

-

５

-

-

パッシヴ

DR直後

メジャー

メジャー

ｱｲﾃﾑ

ﾏｲﾅｰ

パッシブ

メジャー

-

20m

20m

20m

-

-

-

至近

-

単体

単体

単体

-

自身

自身

単体

-

自動成功

魔術

魔術

-

自動成功

-

器用

1/MP

１

１

１

５

１

１

フェイトによるダイス増加数上限が【幸運】+1となる

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

【HP】を4D（聖印で＋１）+CL×３点回復する

対象が行う回避判定に+1Dする。クリティカル：コスト０

キャリバーを１つ取得する

ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽの射撃攻撃のダメージにＳＬ×２する。対象に１点でもHPﾀﾞﾒｰｼﾞを与えた場合、対象が飛行状態、騎乗状態、同乗状態であったならば、それらを解除する。

スキルのﾘｱｸｼｮﾝとして行う【精神】判定に+1Dする。精神的な強さを持つ

難易度10の器用判定、成功すると戦闘不能の対象の戦闘不能を回復、更にｈｐを１にする。対象は行動済みとなる。

「こんにちわ～　お届けものです～」
かつて彼の人生の全ての幸せはお届けものとして家にやってきた。
幸せを世に広めるのは神の望みの一つである。
そんな仕事に自分も携わりたい、そんな想いが輸送戦線への参加のきっかけとなった
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