
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

メリル

ウィークリング

傭兵

11

0

弱点(魔法+2)、暗視、剛力

♀ 20

9

9

5

11 15 35 + 1 6

3 2 14 2

10 18 3 40 + 2 7

8 11 28 4

2 2 9 1

7 7 19 3

ファイター

プリースト/ユリスカロア

フェアリーテイマー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

10

2

1

8

11

6

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

武器習熟A/アックス

なぎ払い

武器習熟S/アックス

全力攻撃

頑強

武器の達人

2122

2120

2123

IB31

IB38

IB31

IB36

IB29

IB31

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○ ○

○

キャッツ

マスベ

ビートル

ストブラ

デモフィン

ジャイアン

リカバリィ

アンチボディ

ケンレ

バルーンシードショット

ジィプロフェシー

探索指令

高所攻撃

チャージ

HP強化

人馬一体

ヴォパ

クリレイ

クラファン

バクメ

イニブ

エンサイ

10 16 12 17

0

0

0

マナタイト製 魔法のフォートレス 40 -3

9

11

12ファイター

ダイナスト

魔法のグレイヴ

フランチェスカ　×5

修正は剛力の+2、薙ぎ払い時のみ命中+2

命中くそヤバの時に持ち替える用　修正は剛力の+2、薙ぎ払い時のみ命中+2

射程20m

2H

突2H

1H投

40 -1

28 +1

20

15

17

17

11 22 90

10 22 43

11 18 35

3 21 63 9 12 91

0/× 10 15 14 28

神聖魔法

妖精魔法

2

1

3

2

セーフティメット

聖印

ポーションインジェクター

ウェポンホルダー

巧みの指輪

多機能ブラックベルト

韋駄天ブーツ

剛力の腕輪

巧みの指輪

アルケミーキット

見た目はターバンだといいなっていう乙女心

Ｅ：お守り的デクスタリティポーション

Ｅ：魔法のグレイヴ

▽　三年後
------------------------------------
▼一般技能
　産婆：2レベル：産婆だった人からの聞きかじりの知識で妊婦の世話をしたことがある程度。出産立ち合いの経験は一度しかない。
　墓守：2レベル：作法等はさほど変わらずだが、墓所の手入れには慣れた。
　目標である「いずれ一つの墓を建てたい」はまだ叶えていない。

▼三年前～現在
　三年前の戦いの後はふたたび遺品を届ける旅へ戻った。
　遺族が居れば遺品を届けて語り、血が絶えていれば一時の事なれどその家の墓を手入れした。
　たくさんの悲しみと慈しみを目にした。嘆きを増やさないための刃でありたいという気持ちは変わらず、むしろより強くなったと言える。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

メリル

▼道具類

　袋

　冒険者セット

　保存食　一週間分x2

　スカウト用ツール

　アンロックキー

　手鏡　S

　薬師道具セット

　モラルシェルセット

▼薬品類

　魔香草x10

　ヒーリングポーション+1x3

　アウェイクポーションx2

　デクスタリティポーションx2

▼消耗品類

　魔晶石　3点x50

　マテリアルカード赤　Ax10

　マテリアルカード赤　Sx5

　マテリアルカード金　Ax10

　マテリアルカード緑　Ax5

　マテリアルカード白　Ax3

　マテリアルカード白　Sx2

　陽光の魔符+1x2

　陽光の魔符+2x2

　陽光の魔符+3x2

　月光の魔符+1x2

　月光の魔符+2x2

　月光の魔符+3x2

　消魔の守護石　2点x5

　巧みの指輪x2

▼その他

32410

地位：人族以上に人族

鎧の専用化

ベルト多機能化

流派入門　【アゴウ重槌破闘術】

流派秘伝　≪重破・骨喰み≫

流派秘伝　≪重破・地断ち≫

コネクション：アイナ姫

コネクション：シンシア

コネクション：マスター

コネクション：ウェスカー

900

50

20

50

20

30

500

100

10

10

300

500

30 2520
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