
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

キュリオス

クルセイダー

サロゲート セージ

エクスマキナ

神竜王の神託

21

無し

不明

天啓

好奇心→

35
11
0

11

10
3
1

4

8
2
0

2

36
12
2
1
15

8
2
0
1
3

43
14
4
5
23

7
2
1

3

212

201

5

召喚具：カドケウス

知恵の宝冠
魔道服

聖紋のマント
豊穣の花冠

20 -1

5 1
-2 5 -4
-1 5 2

4 0 2 0 23 5 16
2 2

4 20
4 0 -1 17 24 4 16

2 2 2

3 3 2
4 4 2
3 3 2
15 15 2
15 15 2
15 15 3
23 23 2

冒険者セット
祝福の花

MPポーション×0
HPポーション×2

ハイMPポーション×14
ハイHPポーション×10

万能薬×2
耐毒符

337535

35

チューニング

プロテクション

アップデート

エフィシエント

マナスタッフ

マインドアデプト

アタックブースト

シールドブースト

アウトプレイ

インペレイティブ

タクティカルプレイ

ストラテジウム

グレイスフォース

ディバインコール

ラーニング：ハイドアウェイ

★

5

1

5

2

1

3

3

1

1

10

1

2

1

1

-

3

-

-

-

-

-

-

-

12

5

6

10

6

4

パッシヴ

DR直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

セットアップ

効果参照

判定直前

セットアップ

セットアップ

-

20m

20m

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術

1/MP

打撃・両装備

セットアップ1回

シーンSL回

シーンSL回

精神と敏捷を選択。キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

精神基本値+5

ダイスを振る魔術の効果に+[SL*2]

ダイスを振る魔術の効果に+[SL*2]

【精神】+2

ダメージ増加を行う魔術の効果に+「SL*3]

ダメージ軽減を行う魔術の効果に+「SL*3]

《タクティカルプレイ》のSL上限を10に変更

セットアップのスキルを2つ使用

対象の攻撃のダメージに+[SL*4]。ラウンド持続。自身は行動済みになる

フォーキャスターのスキルの対象を範囲（選択）に変更

魔術判定直前に、魔術の効果に+【精神】

召喚具を装備する。シーン持続

隠密状態になる。エンゲージされていると無効。幸運基本値-3

・《ホーリーオーダーⅠ》《ホーリーオーダーⅡ》《ホーリーウェポン》《グレイスフォース》
　戦闘前、コスト14、フェイト2点消費、範囲（選択）の武器攻撃のダメージに+40
・《インペレイティブ》／《タクティカルプレイ》《ストラテジウム》《エフェクトエクステンド》《グレイスフォース》／《ディバインコール》
　セットアップ、コスト39、ダメージに+77。カドケウスを装備

・《プロテクション》：6D+51
・《守護結界》：6D+61
・《チェックメイト》：2D+51



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

キュリオス アンパッサン

ファイトソング

エフェクトエクステンド

クイックヒール

ヒール

レイズ

ホーリーウェポン

ジョイフルジョイフル

チェックメイト

インデュア

プロフィラキシス

アフェクション

ワイドプロテクション

フィールドプロテクション

守護結界

信仰の盾

アニマルエンパシー

ファーストエイド

バイタリティ

マシンアーマー

トレーニング：筋力

トレーニング：精神

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

-

-

5

4

10

4

7

4

5

11

-

4

-

10

セットアップ

セットアップ

効果参照

イニシアチブ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

DR直前

効果参照

判定直前

DR直後

《プロテクション》

《プロテクション》

DR直後

DR直後

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

30m

視界

単体

単体

自身

自身

単体

単体

単体

単体※

単体

自身

範囲選択

単体

自身

自身

単体

場面選択

魔術

魔術

魔術

呪歌

魔術

シナリオ1回

シナリオSL回

シーン1回

シーンSL回

ラウンド1回

シーンSL回

シナリオ1回

シナリオ1回

防御中1回

シナリオ1回

対象は戦闘移動か離脱を行う

「シナリオX回」の使用済みスキルの回数を1回分回復する

ラウンド持続の魔術をシーン持続に

イニシアチブに《ヒール》を使用

対象の【HP】を[3D6+CL*3]点回復

対象の戦闘不能を回復し、【HP】を[2D]点にする

対象の武器攻撃のダメージに+3

行動済みの対象を未行動にする

対象の攻撃のダメージに+[(SL)D]

受けたバッドステータスを回復する

回避判定に+1D、回避判定を失敗させるスキルに対しても回避可能

対象が受けるダメージを0にする

《プロテクション》の対象を範囲（選択）に

《プロテクション》の対象を場面（選択）に

対象が受ける予定のダメージに-[5D+(SL*10)]点

対象が受けるダメージを0にする

動物との意思疎通が可能になる

【器用】判定10に成功したら、対象の戦闘不能を回復して【HP】を1にする

【最大HP】+CL

【物理防御力】+2、【魔法防御力】+1

筋力基本値+3

精神基本値+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

キュリオス トレーニング：知力

ホーム：エストネル

フェイス：セフィロス

ホーリーオーダーⅠ

ホーリーオーダーⅡ

ベアアップ

ホムンクルス

フックダウン

サクセション

イミューンウェイト

アイテムマスタリー

アイデンティファイ

モンスターロア

マシンリム

トレーニング：幸運

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

戦闘前

パッシブ

セットアップ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

シーン1回

知力基本値+3

敏捷、知力、精神の基本能力値に+1

知力、精神の基本能力値に+1

フェイト1点消費で《ホーリーウェポン》を範囲（選択）に変更

フェイト1点消費で《ホーリーウェポン》を使用する

スキルに対するリアクションの【精神】判定に+1D

上限以下のフェイトを消費して、1点ごとに【MP】を[CL]点回復

ポーションを1つ使用する

防具1つの【魔法防御力】+1

防具の移動修正を±0にする

【HP】【MP】を消費するアイテムの消費に-2

アイテム鑑定の判定に+1D

エネミー識別の判定に+1D

筋力、器用、敏捷の基本能力値+1

幸運基本値+3
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