
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

鳳翼　炎司

キュマイラ
サラマンダー

UGNチルドレンA

死 殺戮 36
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Ｄロイス：奇妙な隣人

4

ワーディング

リザレクト

完全獣化

破壊の爪

鷹の翼

ハンティングスタイル

炎の刃

コンセレ：サラマンダー

オリジン：アニマル

不燃体

★

0

3

2

3

2

2

2

2

1

-
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6

3

3

1

2

2
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オート

気絶時

M

M

M

M

MJ

S

M

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

白兵

自動

自動

-

↓100

RB

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

肉体関係ダイス+[LV+2]個する。

攻撃力+[LV+8]G値+1

飛行状態となり、ドッジダイス+LV個

戦闘移動を行う。1シーンＬＶ回

攻撃力+［LV×2］

C値-LV

素手攻撃力+［LV×2］する。

燃えない

キュマイラ、サラマンダーのオーヴァードの青年。
普段は大人しく、あまり自身から行動を起こす事は少ないが、ここぞと言う場面では芯の強さを見せる。
ある日、事故により死の淵に陥った際、炎の中から復活した。それ以降、自身に奇妙な隣人が出来た。
奇妙な隣人効果により、以下のキャラが常に鳳翼炎司の周囲に存在する
奇妙な隣人：フェニク
炎司の周囲に存在する鳥の様なオーヴァード。オーヴァード、もしくは同じレネゲイドビーイングのみに視認される様子。フェニク曰く、「炎司の攻撃的な部分
」がレネゲイドビーイングとして実体化した存在、らしい。
実際大人しめの炎司と違い、攻撃的な発言が多い。キュマイラは炎司自身、サラマンダーはこのフェニクの能力である様子。
能力は鳥人に変身し炎を操る能力。
変身する際はフェニクが右腕に同化、後に炎と共に鳥人へ変化する。
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