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p p
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技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

"銀の森の妖精姫"アルティナ

エルフ

射手

8

2590

暗視、剣の加護/優しき水

女性 13歳

奇妙な予言をされたことがある
規律に厳しい環境で育った
まだ恋をしたことがない

13

5

8

11 7 31 5

10 4 27 + 1 4

6 6 17 + 2 3

8 3 16 2

10 18 3

8 8 24 4

シューター

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

8

1

6

5

1

トレジャーハント

精密射撃

武器習熟A/ボウ

武器習熟S/ボウ

射手の体術

2120

218

IB31

IB31

IB29

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャツアイ

ガゼルフッド

マッスルベアー

メディテーション

デーモンフィンガー

高所攻撃

チャージ

HP強化

騎獣の献身

人馬一体

クリティカルレイ

0

0

0

8 13 12 11

アラミドコート 15 +1

13

2

3シューター

エルフェンリート

サイレントデス
射程20m。矢を2本同時に飛ばして同一対象を狙える。1回の命中判定で2本命中するか外れる

射程20m。視界が悪いペナルティを受ける場所で使用した場合、対象の回避力更に-1される。(合計-3)ペナルティを受けない対象には無効。

2H

2H

10 -1

10

12

13

10 14 20

10 14 25

3 28 84 13 3 42

0/× 10 10 12 29

魔動機術 1 4

聖印

背水のネックレス

えびら

怪力の腕輪

多機能ブラックベルト

マギスフィア（小）

アルケミーキット

俊足の指輪

えびら

”月神”シーンの耳飾り

銀の森の妖精姫が願い奉る

通常矢6/徹甲矢18

防護点+1。

オプション:ターゲットサイト

徹甲矢6/閃牙の矢12/魔力の矢6

◆一般技能
　貴族Lv5　狩人Lv2　歌手Lv3
◆成長方針
　エルフェンリートを魔法の武器+1加工、イグニタイト加工を施す。
　Lv9で影矢を取得し、秘伝《致命の二矢・雪颪》、《闇之番外・三首蛟》を取得する。
　Lv11で鷹の目、13で防具習熟/金属鎧A、15で防具習熟/金属鎧Sか狙撃

◆
14～15B
　シューターLv15　ライダーLv13　スカウトLv9　エンハンサーLv6　マギテックLv1　アルケミストLv1　バードLv2　レンジャLv3
=8,500
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○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持
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/合計

"銀の森の妖精姫"アルティナ

冒険者セット

保存食（1週間分）x3

スカウトツール

矢弾類

矢（12本）x10

徹甲矢（12本）x15

閃牙の矢x23

銀の矢x36

魔力の矢x10

鏑矢x10

アルケミスト技能

マテリアルカード金Bx18

マテリアルカード金Ax18

その他

着替えセット

下着

スカート

シャツ

ドレス

防寒着

消耗品類

魔香草x14

救命草x13

ヒーリングポーション

俊足の指輪x2

宗匠の腕輪

魔晶石（MP2）x5

魔晶石(MP3）x10

魔晶石（MP12）

月光の魔符x2

月光の魔符+2x2

アウェイクポーションx3

破壊したアイテム費

12197

【ドーザーコット潜弓道】　入門

秘伝〈致命の二矢・雪颪〉

【クウェラン闇弓術改式】　入門

秘伝〈闇之弐・凶運命〉

秘伝〈闇之番外・三首蛟〉

サイレントデス購入

【ガドハイ狩猟術】　入門

秘伝〈瑕割り〉

50

50

30

50

30

50

50

50

20

25

37 442
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