
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アルカード

ウォーリア

イリュージョニスト イリュージョニスト

封印

6

正体

正義

14
4
1

5

14
4
1

5

8
2
1

3

11
3
1

4

7
2
0

2

13
4
1

5

10
3
1

4

72

56

5

ランシア

サークレット
クィルブイリ
サーコート

至近 0 12 0 0 0 -2 0

2
8 -2
3

5 0 3 0 5 5 10

5 12
3 13 5 3 8

3 2 2

2 2 2
5 5 2
2 2 2
4 4 2
4 4 2

ベルトポーチ
バックパック
冒険者セット

ポーションホルダー
ハイHPポーション
ハイHPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション

ドレスブック

6521

8

ダークファング

バッシュ

アームズマスタリー：槍

ミラージュエッジ

カモフラージュカーテン

ダークマター

ライフドレイン

ミラージュガイド

ミラージュケープ

ボルテクスアタック

ミラージュバインド

デスイメージ

バッドイメージ

ファントムペイン

レストタイム

★

5

1

3

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

3

4

4

10

8

5

4

8

6

マイナー/メイキング

メジャー

パッシブ

セットアップ

メジャー

パッシブ

パッシブ

判定の直後

セットアップ

効果参照

セットアップ

セットアップ

効果参照

効果参照

効果参照

武器

10ｍ

10ｍ

10ｍ

10ｍ

10ｍ

至近

自身

単体

自身

単体

単体※

自身

自身

単体

単体

自身

単体

範囲（選択）

自身

自身

自身

命中

魔術

魔術

自動成功

魔術

自動成功

魔術

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

シーン１回

シナリオ１回

ウォーリア、１シナリオ１回

シーンSL回

シーンSL回

シナリオ１回

武器攻撃のダメージは（闇）属性の魔法ダメージとなる。メインプロセス終了まで持続。

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

槍を使用した命中判定に+1D。

武器を使用した命中判定の達成値に+[SL+1]する。シーン終了まで持続。クリティカル：コスト０。

対象を隠密状態にする。対象は敵キャラクターとエンゲージしていても隠密状態になることができる。この効果を望まない場合対象は【精神】で対決を行う。これに勝利すれば対象は効果を受けない。

（闇）属性の魔法ダメージに有効。攻撃のダメージに+1S+1Dする。

武器攻撃で１点でもHPダメージを与えた場合、あなたの【HP】を５点回復。

対象が行う判定の直後に使用。対象はその判定を振りなおす。その際、ダイスの数は変更されない。このスキルはあなたを対象に選択できない。対象はこの効果を拒否できる。

回避判定の達成値に+[SL+1}する。シーン終了まで持続。

武器攻撃と同時に使用。「対象:単体※」に変更し、ダメージに+CL×10する。

対象が「分類：植物、アンデッド、機械」以外の時有効。-２Ｄの行動値減少を行う。ラウンド終了まで持続。クリ：ダイスロール増加。

対象が「分類：植物、アンデッド、機械」以外の時に有効。対象は【精神】でリアクションを行う。勝利した場合、対象に[威圧]を与える。

あなたがBSを与える攻撃、スキル、パワー、アイテムと同時に使用。その対象が「分類：植物、アンデッド、機械」以外の時に有効。そのBSを与えたキャラクターの【物理防御力】【魔法防御力】に－SL×５する。この効果は同時に与えたBSを全て回復するか、シーン終了まで持続する。

使用する際BSをひとつ選択。あなたがBSを与える攻撃、スキル、パワー、アイテムと同時使用。対象が「分類：植物、アンデッド、機械」以外の時有効。そのBSを選択したBSに変更、強度が必要な場合は1とする。

シーン終了時使用。ＨＰとＭＰを２Ｄ+ＣＬ点回復する。ＧＭは却下してもよい。

ドレスブックには鮮血の吸血猫姫の姿が描かれている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルカード アスレチック

イービルノウリッジ

レジストイービル

1

1

1

パッシブ

パッシブ

パッシブ

自身

自身

自身

登攀や跳躍を行なう【筋力】判 定に＋1Ｄする。

邪神や妖魔、魔獣、魔族に関する事柄について知っているかの【知力】判定に+１Dする。GMは「分類：妖魔、魔獣、魔族」のエネミー識別の判定に対しこの効果を適用してもよい。

「分類：妖魔、魔獣、魔族」のキャラクターと対決の時に有効。リアクション判定達成値+１する。
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