
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

コルド

ノーブルエルフ

学者

13

1500

暗視、剣の加護/水の申し子、カリスマ、弱点(物理+2)

♀ (3)102

引きこもっていたことがある
本来とは異なる性別として育てられていた
破産したことがある

11

6

11

10 11 32 5

6 5 22 3

3 2 11 1

9 14 29 4

11 18 40 + 2 7

9 18 38 6

ソーサラー

コンジャラー

フェアリーテイマー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー13

9

8

9

2

5

11

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

ターゲッティング

魔法拡大/数

魔法収束

クリティカルキャスト

ダブルキャスト

バイオレントキャスト

魔力強化

IB34

2120

2121

2123

1-280

1-289

1-291

2-233

2-234

1-288

2-230

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

グラスランナー語

バジリスク語

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

アンチボディ

メディテーション

遠隔指示

騎獣強化

威嚇

HP強化

姿勢堅持

人馬一体

獅子奮迅

HP超強化

特殊能力解放

バランス

特殊能力完全開放

ポイズンニードル

バークメイル

ヴォーパルウェポン

ヒールスプレー

リーンフォース

0

0

0

0

おしゃれなマナコートプラス 1

0

7

7

病弱な差別のスパイラルロッド
アビス強化(魔法行使判定の達成値+1、魔法によるダメージ+1)、アビスカース(生命抵抗判定-1、幻獣へのダメージ-2)

1H 1 1 1 10 0 6

3 24 72 0 7 70

18/16 0 17 19 130

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

妖精魔法

13

9

9

8

21

17

21

16

帽子

通話のピアス

華美なる宝石飾り

マナリング

操りの腕輪

叡智の腕輪

シルファ直通

魔法文明末期に生まれたノーブルエルフ
貴族熱の脅威から逃すため、とあるグラスランナーの一族に預けられ各地を転々とすることになる。
それが功を奏し、貴族熱を乗り切り生き残ることになった。
物心ついた頃には病気に対するおまじないとして男と偽ってグラスランナーの間で育てられていた。
途中で飽きて修道院に預けられた際に出会ったグラスランナーとその後行動を共にするようになる。
魔動機文明が発展し始めると都市部では物珍しい目で見られ生活しにくくなったため、いくつかの山間部の廃墟に籠り魔術の研究に明け暮れ
て過ごすようになる。

数多の従者を引き連れる姿からついた二つ名は
絢爛たる行軍<グランツァーダ・メルツ>



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

コルド

ティルグリスの騎獣専有証

部位再生の秘薬(ティルグリス)x2

スカイホエールの騎獣契約証

部位再生の秘薬(スカイホエール)

強く魔化された真鍮

紫電の紫水晶(中)

方解石の複眼(中)

縞瑪瑙の揺らぎ(中)x2

強く魔化された石

黒曜石の盾(中)

琥珀の目(中)

黒玉の印(中)

柘榴石の活力(中)

柘榴石の生命力(中)

魔化された肉x2

黒曜石の盾(小)

鋼玉の守護(小)

妖精使いの宝石x6

カードシューター

マテリアルカード緑Ax17

マテリアルカード黒Ax10

マテリアルカード赤Ax9

マテリアルカード赤Sx10

魔晶石5点x15

月光の魔符+1x5

陽光の魔符+1x5

月光の魔符+2x3

陽光の魔符+2x2

浪費(死屍王　第2唱)

魔香草x10

救命草x5

真っ平らの手鏡

消魔の守護石

甘すぎる調味料

とろける調味料

浪費(死屍王　第3唱)

フリッカーハンマーx2

フェザーコートx2

キャリッジ

測量のワンド

人形x5

ショウキ君のおごり

795

ルシェロイネ魔導術

ルシェロイネ魔導収束

冒険者ランク(センチネル)

専用鎧(マナコートプラス)

専用装飾品(マナリング)

専用宝石飾り

50

20

500

100

930 1600
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