
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

アンジェ

ナイトメア

戦士

6

2730

異貌、弱点[水氷、銀+3]

女 18

大好きな食べ物がある（あった）
かつては貴族だった
ぬれぎぬを着せられたことがある

7

15

8

10 3 20 3

3 7 17 2

5 20 + 1 3

5 1 21 3

9 1 18 3

2 2 12 2

ファイター

スカウト

ライダー

6

2

1

全力攻撃

かばう

防具習熟/金属鎧

225

224

222

エルフ語

交易共通語

○ ○

○ ○

チャージ 称号：かけだしエレガント

称号：皇帝の友人？

称号：偽宿をあばきし者

称号：エレガントロワイヤル

称号：期待のエレガント

0

0

0

0

0

174 174

6 9 8 9

0

0

0

プレートアーマー

タワーシールド

21

17

-2

0

6

7

2

1

10ファイター

ウイニング・ローゼス（ロングスピア・薔薇）
カスルオ作。薔薇と華美な装飾を施されており持つとテンションが上がる。効果：精神+2			

1H両 20 -1 8 10 9 35

冒険者セット

ヒーリングポーションx4

救命草x3

アウェイクンポーションx3

母上から貰った靴

アトラにあげた首飾り

アトラにあげた首飾り2
ロング・スピア（偽専用）

6830

3 17 51 6 10 39

4/× 4 9 8 12

サークレット　～Ange～

ウェポンホルダー（トコネル印）

月光の指輪

アトラ製のリボン

能力増強の指輪

両親からの贈り物　フチにAnge（アンジュ）と刻まれている

1200G(内200Gはアトラ)

アトラからの贈り物

踊りの効果（体+1　心-1）

筋力＋1

エルフなナイトメア。本名はアンジェ＝リース。
非常にエレガントな元貴族。
角は頭頂部に１つ。フェイクで両親から貰った額に角のあるサークレットをつけている。5000Gの高級品。
2年前に倒れていたアトラを助け、自分の従者に抜擢する。
1年前に濡れ衣を着せられて没落。
数ヶ月前からお家を復興するためにアトラと共に冒険者として活動し、ディザの冒険者の宿「静かなる鈴亭」でカミリアと出会う。
冒険者のケヴィン、サファイアと出会い、冒険者5人でキャラバンに参加中。
両親から「しんじつのうた」をアトラと共に受け継ぐ。
ライバル・カスルオを心の踊りで打ち負かし、新たな槍を手に入れる。
旅の冒険者ハワードとは馬が合わない（赤毛猿と呼ぶのん）。
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