
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ルネ・アッシュフォード

ウロボロス
オルクス

UGNエージェントC

17

生誕

疎まれた子

殺戮

汚れ仕事

高校生

女性

36

殺意

1
2
3
2

0
0
1
0

0
0
0
0

1
2
4
2

26
8
8
13
26

1
1 2

UGN2 4

おおかみかくし
ワーディング

ＲＣ
　　

10r+1
0

30 80%↑
濃密な殺気をあたりに垂れ流す

0 0

Ｄロイス：戦闘用人格
伊庭宗一 執着 憎悪

情報収集チーム
コネ：UGN幹部
コネ：ハッカー

コネ：要人への貸し
コネ：情報屋

コネ：噂好きの友人
コネ：手配師

8 0

ワーディング

リザレクト

要の陣形

領域の加護

飢えし影

原初の白：狂戦士

無形の影

螺旋の悪魔

食らわれし贄

ＣＲ：ウロボロス

イージーフェイカー：ディメンジョンゲート

消去の号令

シャドウダイバー

不可視の領域

地獄耳

★

0

1

2

1

3

1

4

5

2

★

★

★

★

★

-

1d10

3

2

1

7

4

2

5

2

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

セットアップ

オート

メジャー

視界

-

視界

視界

シーン

自身

単体

自動

自動

シンドローム

(RC)

(RC)

シンドローム

-

↓100

80

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象が3体に変更する、シナリオLV回

次に行う攻撃のダメージ+[LVx2](4)

「攻撃力+[LV+2](3)」射撃攻撃

次に行うメジャーのクリ値-1（下限6）、ダイス+[LVx2]個

あらゆる判定を【精神】で行える、1ラウンド1回

ウロボロスを組み合わせた攻撃の攻撃力+[LV×3(12)] 暴走を受ける

【シーン一回】ウロボロスを組み合わせた攻撃の攻撃力+[LV×3(15)]【オーヴァードにダメージを与えた際使用可能】

クリ値-2

「「皆を支える力、同族を殺す力。それはどっちもわたし」」

その力は当たり前だった、覚醒したきっかけはわからない。それでも物心ついた時には既に持っていた
だけどその力がきっかけで私は両親に捨てられた、化け物だって、近寄るなって
頭が真っ白になって、気づいたら両親が目の前で倒れていた……ああ、わたしは…そう言う子なんだ……

両親に捨てられ
そのショックにより、力が暴走してしまい両親を殺してしまった少女
ふらふらと彷徨い、野垂れ死にするところをＵＧＮに拾われエージェントとしてＵＧＮに育てられた少女
自身の力の事を教わり、制御の仕方を教わるも時折自身を乗っ取る黒い人格に戸惑いつつもなんとか向き合っている
過去の経験から制御自体はできているものの、誰かと接することで傷つけることを恐れ交流する際は心の壁を貼って接するようになってしまっている
その本質は寂しがり屋、父親のように抱きしめてくれる人を求めていると同時にすべてを壊したいという矛盾する感情も持ち合わせている
その力の影響からＵＧＮではもっぱら汚れ仕事が専門…なお当人はうんざりしている様子
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