
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

天道 悠輝

ブラックドッグ
エンジェルハィロゥ

UGNチルドレンB

19

忘却

義理の両親

破壊

記憶喪失

何でも屋

男

40

2
4
2
0

0
1
0
0

0
3
0
1

2
2
10
2
1

26
22
22
27
54

8 1
2 1 12

22

UGN 1

　　 0

0 0

Dロイス:遺産の器
天道朱音 錬鉄

強羅瑠璃
遺志

好奇心
悔悟
嫌悪

リーパー(必中の弓)
コネ:UGN幹部
ウェポンケース

アンチマテリアルライフル
サイドリール

26 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

バリアクラッカー

ワンショットツーキル

雷光擊

アームズリンク

鏡の盾

加速装置

ポルターガイスト

月光の奏者

ウェポンマウント

★

0

2

2

1

5

3

5

2

1

1

4

★

-

1d10

2

4

3

2

2

8

2

4

2D10

-

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

オート

常時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

↓100

80↑

100↑

100↑

120↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv

装甲無視 ガード不可

対象を2体に変更

攻撃+(Lv×2)

ダイス+Lv個

自信が受けた(Lv×20)までのダメージを相手に与える

自身の行動値+(Lv×4)

武器を一つ選択。シーンの間その武器の攻撃力を得る

対象の判定を失敗させる

常備化（Lv×5）+5以下の武器を取得

「とりあえず…立ちはだかるなら誰だろうとブッ倒す！」

10年前にとある遺跡で目覚める。
それより前の記憶は失っており何故、自分がレネゲイドの力を持ち、遺産を使いこなすことが出来るのかは本人も把握出来ていない
その後、錬鉄と朱音に引き取られチルドレンとしての教育を受けることになる
遺産は本来は弓の形をしていたが彼が触れた途端に形状が弓から銃へと変化した
ブラックドッグの雷の力を流し込むことによってレールガンのように銃弾を打ち出す

現在は義理の父親である錬鉄の遺志を継いで朱音の仇を討つためにエージェントとして活動している

侵食率が上昇すると遺産の起源の解放が可能となる
解放すると銃は本来の形状である弓に変化する
贖罪の閃光(エクスパシオン)
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