
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ラティーシャ

人間

冒険者

14

-237420

剣の加護/運命変転

男 20歳

人族と蛮族の争いを止めようとしている。
人族だった前世の記憶がある。
第一の神の声が聞こえた。

12

12

12

12 20 6 50 + 2 8

12 20 44 + 2 7

12 20 44 7

11 20 43 7

12 20 44 7

12 20 44 7

ファイター

グラップラー

フェンサー

プリースト

スカウト

エンハンサー

12

13

14

10

10

14

タフネス

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

両手利き

二刀流

武器習熟A/ソード

必殺攻撃

練体の極意

回避行動

武器習熟S/ソード

2122

220

225

2120

IB39

3143

2120

2123

2120

IB32

IB30

IB31

IB38

IB33

IB29

IB31

交易共通語 ○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

個人専用装備

二つ名取得"魔狼"

105

20

88 213

12 20 19 19

13 21 20 20

14 22 21 21

0

ポイントガード 1 1

2

24

0

0フェンサー

魔法の専用パワーリスト
魔法の加工を施した装備

1H 5 1 23 9 21 10

冒険者セット

使いやすい調理器具セット

スカウトツール

6203

3 46 138 24 0 102

0/× 17 21 21 74

神聖魔法 10 17

形見のネックレス(小熊の爪)

宗匠の腕輪 疾風の腕輪

マッスルベアーの効果に+1(+3)

ライカンスロープの隠れ里出身の人狼。
元々はラクシアではない異世界からの転生者で人間であったため人との争いを好まず、しかし蛮族の心境も理解出来ているがために
和解の道を模索している。

性格は温厚で争いを好まず、誰にでも優しく努力を惜しまない。
前世での経験からか慢心などを許さず『自分の手柄ではなく、環境に恵まれていたからだ。』と
自身を蔑ろにする悪癖がある。

第一の神の声を聞き剣の世界に転生、争いを好まない少人数の里で生まれ育った。
一族でも価値観の違いなどはあったものの仲良くやっていたが隠れ里の存在がなんらかの方法で露見し
軍隊によって滅ぼされている。
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