
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
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マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ソフィア

ソロリティ

バロック

ステーシー

10

破局

45

花園

12
日常

海岸

どこにもない

失われた海

退屈だけどあたたかくて、変わりばえしないけれど幸せな日常。そんな日々がきっといつまでも続くと信じていたのだけれど……気がつけばこんな体で、こんな世界で……何があったのだろう。

打ち寄せる波。白い砂浜。どこまでも広がる海。時折は魚が跳ねる。あなたの記憶の中にある海。きっと世界がこうなっても海はあるはずだけれど。それは記憶の中と同じ生命に満ちた海だろうか？

自分の中にある記憶は、平和で、毎日が幸せな記憶。でも今目の前にあるのは日常などではなく、非日常。いえ、これがこの世界の日常なのかもしれません。自分が渇望している日常など、どこにもない
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

あなたを含む舞台上にいる姉妹全員、望む攻撃マニューバ１つを「ラピッド」で使用してよい。

肉弾攻撃マニューバの攻撃判定において、出目＋１してよい。

肉弾、白兵攻撃におけるダメージ＋１

このスキルを習得した際、レベル３の変異パーツを追加で１つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能である

攻撃判定・切断判定の出目は全て＋１される。ただし、バトルパートでの毎ターン終了時および戦闘終了時、あなたは任意のパーツを一つ損傷する。この損傷はコストとしては扱わない。

ダメージに付随する効果全て(切断、連撃、全体攻撃、爆破など)を打ち消す。

最大行動値＋１。

最大行動値＋１。このパーツを行動判定で使用した際、大失敗してもこのパーツは損傷しない。

支援２。

肉弾攻撃２＋連撃１。

防御２。

たからもの。バトルパート終了時、任意の未練１つを選んで狂気点を１点減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く。

たからもの。バトルパート終了時、任意の未練１つを選んで狂気点を１点減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く。

支援１。

最大行動値＋１。
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