
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

メルド・リーグストリア

シャドウ

密偵

5

1220

暗視/月光の守り

男 16

神器を見たことがある
魔神の生贄にされた（されそうになった）ことがある
ひみつ基地をもっている（いた）

16

7

4

6 3 25 + 1 4

4 5 25 + 1 4

9 2 18 3

8 3 18 3

9 2 15 + 1 2

8 1 13 2

グラップラー

コンジャラー

プリースト

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

5

1

3

2

5

2

3

4

3

追加攻撃

投げ攻撃

鎧貫き

トレジャーハント

両手利き

双撃

マルチアクション

220

225

IB39

2120

223

IB30

IB39

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

シャドウ語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

マッスルベアー

ビートルスキン

キャッツアイ

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

バークメイル

0

5 9 9 8

0

0

アラミドコート 1

10

2

2グラップラー

ハードノッカー＋１

スタンパー

投げ

サーペンタインガン*2

グラップラー専用、パンチ強化、＋１

グラップラー専用、キック強化

グラップラー専用

射程10m、装填3

1H

1H#

2H

1H

5 2

5 -1

0

1

11

8

9

0

10 9 10

10 8 20

12 8 0

11 4

3 26 78 10 2 33

5 9 8 11 31

操霊魔法

神聖魔法

魔動機術

1

3

2

3

5

4

鉱夫のヘルメット

聖印：ユリスカロア

閃き眼鏡

ポーションインジェクター

ウェポンホルダー

器用の指輪

アルケミーキット

マギスフィア(小)

知力指輪

敏捷の指輪

坑道時防護点＋１

見識・探索＋１

ヒーリングPセット

・迷宮内でのコネにより４レベルまでのアーティザンが取得可能
・外した小物：バレットスリンガー
契約獣
リーアン：器用－２、「自身」が威力表を振った時、割り込みで「＋１」できる。１回使うと休眠。
アースド：敏捷－２、「自身」が「近接攻撃」を回避した時、「１ｄ」の呪いダメージを与える「１」回使うと休眠。
契約中（冬眠復帰はレベル個の欠片投入）
アシオン(金)/２レベル：生命－２、「自身」のHPを処理に割り込んで「１０点」回復する。「２」回使うと休眠。　回数：◯◯

その他
ホムンクルスの人格プログラム（ゴーレムの核



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

メルド・リーグストリア

冒険者セット

保存食1week

救命草x15

魔香草x15

スカウト用ツール

3点魔晶石x15

6点魔晶石

10点魔晶石x4

ヒーリングポーションx11

ヒーリングP＋１x3

デクスタリティポーション

アウェイクンPx5

緑Bカードx20

緑Aカードx10

赤Bカードx15

赤Aカードx10

赤Sカード

金Aカードx10

器用の指輪：予備x3

敏捷の指輪：予備x2

知力の指輪：予備

筋力の指輪

１点消魔の守護石x5

３点消魔の守護石

月光の魔符：１点x3

月光の魔符：２点

陽光の魔符：１点

オプション：ターゲットサイト

弾丸：１２発セットx2

活性弾:12発セットx2

迷宮コンパス：迷宮街

迷宮コンパス：工房x2

アンロックキーx4

「１・６連の硬貨」

10100

ユリスカロア流派（名称失伝）

流派特技：12の命脈

50

20

140 210

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

