
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

『著名のカマ』　ンベール・チーズ

シーフ

ガンスリンガー ガンスリンガー

フェイ（スプライト）

著名妖精

11

男（女性）

HI☆MI☆TSU

紛失

憧憬

7
2
0

2

20
6
2

8

23
7
1

8

9
3
0

3

14
4
2

6

12
4
1

5

7
2
0

2

91

92

5

キャリバー
手提げバック

蝶の帽子

トリックマント

10m 0 11 0 0 0 0 0

1 1

5

8 0 8 0 5 14 7
5 10 5

+2 2 5
13 21
13 10 16 6 5 16 12

3 4 3

6 6 3
8 8 3
6 6 2
3 3 2
3 3 2

異次元バック
ポーションホルダー
クイックホルスター

鍵と錠前
小道具入れ

ベルトポーチ
手提げバック（サマンサタバサ）

ランタン
冒険者セット

EXMPP（ポーションホルダー：PH）
EXHPP（PH）

EXMPP
EXHPP
HMPP

ドレスブック
常用馬

ＨＨＰＰ

3438022

15

フェイ:スプライト

ランナップ

インタラプト

スペシャライズ：魔導銃

AM：魔法銃

カリキュレイト

キャリバー

ファニング

デスターゲット

ワンコインショット

バレットマーク

カウンターショット

ウェポンフォーカス

ドッジムーブ

バタフライダンス

★

1

1

5

1

1

1

3

1

5

1

1

1

3

1

5

3

5

6

4

2

SETUP

SETUP

効果参照

P

P

イニシアP

ITM

MJ

MA

DR直前

ワンコ

判定の直後

P

効果参照

P

20ｍ

視界

武器

武器

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

3体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

命中

自動

自動

自動

命中

自動

SNa1回

魔導銃

SiN1回

魔道銃

魔道銃

魔道銃

魔道銃

魔道銃、SNa1回

選択武器

盾非装備時

対象武器攻撃ダメを光魔法攻撃ダメへ　RENDまで　飛行能力取得

戦闘移動、離脱をSETUPで行う

パッシブ、アイテム以外のスキル無効化

命中達成値+5、ダメ+5

命中+1D

未行動時イニシアPにメインPする

キャリバーを取得

射撃攻撃10ｍ以内複数可　C時ダイスロール増

武器攻ダメ+【敏捷】（7）

対象、物防魔防-15

ダメ入ったら物魔防-15シーン持続

命中判定直後命中対決勝利時無効

武器ダメージ+5

回避判定SL+2（5）

回避判定+1D

CL8
所持金50000G
光属性

初期スキル
インタラプト
スペシャライズ
ランナップ
AM：魔法銃
カリキュレイト

ティルミリィから来たオカマ妖精商人。実年齢が秘密の為若いのか老練しているのか良く分からない。
テンションが半端じゃないほど高いので完全にバーのママである。

第一話
収入
34115G



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

『著名のカマ』　ンベール・チーズ ファインドトラップ

トレーニング：筋力

リムーブトラップ

インテンション

オピニオン

1

1

1

1

1

P

P

P

P

P

自身

自身

自身

自身

自身

トラップ探知+1D

筋力基本値+3

トラップ解除+1D

最大MP+CL（8）

交渉、説得【精神判定】+1D
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