
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ヴァシリーサ

ホリック

ロマネスク

ロマネスク

陥穽

19

煉獄

13
ステゴロ

システマ

拳

プレゼント

疑念

武器なんて邪道、これ１つでいい、そう思ってた、それで生きていけた。結局は負けたのか死んでしまったけれど、死んだ体、いくらでも強い改造の施すことの出来る体を持った今も、その意思は持ち続けるんだろうか。

それを学んだのはいつだったのか、訓練はつらかったけど、それのおかげで日常で私に勝てるやつはいなくなった。死後のこの世界でもきっと、私に勝てるものなんていないはず。

いつも共に戦った相棒、常に私のそばにいる最高の相棒。これを信じないことはきっと自分の強さを否定してしまうに近いんだ。

あなたたちが最後に効いた言葉「娘の友達になっておくれ」その言葉をくれたのは初老の男性だったのは覚えてる、じゃあ娘は…

戦い、戦い、戦い、すべてを叩き、潰し、挑み続けた。その果てにあったのが、この死んだ体、私はなんのために戦い、勝ち続けたのだろう。

0 0 0

0 0 0

4 1 5

たからもの

めう

メンタムレイ

レグ
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

欠点は周りが見えないこと。

武闘家

切り返し

システマ

手加減をするつもりは毛頭ない！

のうみそ

めだま

あご

明鏡止水

こぶし
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かた

燃えたぎる拳

乾坤一擲

キレッキレパンチ

鍛え上げた拳

写真
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発狂時出目+1

2

振りなおし

→ガントレット

白兵出目+1

2

1

肉弾攻撃１

支援2

肉弾攻撃１

支援１

移動１

2,腕部破損時基本パーツ損傷

ダメ+1回数制限なし

白兵1,切断,連撃1

腕防御1,腕部肉弾、白兵ダメ+1

たからもの

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

破損後2

移動１

移動１

妨害１
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