
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

モードレッド・ペンドラゴン

ブラム＝ストーカー
ウロボロス

レネゲイドビーイングD

19

渇望

一般人

憎悪

死別

潜入員

女

40

師匠

2
3
3
0

0
0
0
1

0
0
0
0

4 6
3
3
1

35
9
9
14
28

1 1
1 1

UGN 2

裏切りの騎士
装備具現化

白兵
　　

24r
0

5
5

31
31

装甲点無視　侵食+11　C7
侵食+14　HP-12　肉体ダイス+6

0 0

複製体
偉業の果て

アーサー王（S）
リキ　ダイト

アルバー・カースウェル
プランナー

同類

尊敬
連帯感
連帯感
懐旧
尊敬

疎外感
無関心
無関心
食傷
不安

カジュアル
メモリー：父への想い
メモリー：王への挑戦心

2

ワーディング

リザレクト

《完全獣化》

《原初の青》

《背徳の理》

《赫き剣》

《破壊の血》

《鮮血の一撃》

《コンセントレイト》

《渇きの主》

《原初の赤》

ヒューマンネイバー

オリジン：ヒューマン

超人的代謝

イージーフェイカー「けいこう」

★

0

5

1

3

5

4

4

3

1

1

1

1

★

★

-

1d10

7

3

3

3

2

2

2

4

3

オート

気絶時

マイナー

マイナー

オート

マイナー

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

そのシーンの間、肉体ダイス+（SL+2）ｄ

完全獣化中、アイテム使用可

オーヴァードへ１点でもダメージを与えた場合、そのシーン中の全判定ダイス+SL*2

白兵武器作成 10以下のHPを消費 攻撃力：+[消費したHP]+8

前提条件:《赫き剣》 《赫き剣》と組み合わせる 武器の攻撃力+[12] ガード+5 HP-2

白兵ダイス+LV+1　HP-2

C値-LV(min:7)

白兵攻撃時、装甲値無視/命中時[SL*5]HP回復 素手か《赫き剣》攻撃限定

白兵の射程を視界へ攻撃力-4

エフェクト+LV

大食い

壁などを走れる

円卓の騎士の一人でありながら、父であるアーサー王に反旗を翻した「叛逆の騎士」。腹部を晒したチューブトップに真っ赤なレザージャケットを羽織って過ご
している。
かつての伝承をベースにアーサー王のDNAをクローニングして生み出されたモードレッドのさらなるクローンであるため、ちょっと面倒くさい。正確は子どもっ
ぽい部分もあるが、基本的に素直で口が悪い。悪を悪とはっきりと言い、騎士道には基本従うが精神面のみで不意打ちや謀殺は基本である。
父上には憧れがあるのだが、その憧れがありすぎた結果、父にかかわってほしいという思いのまま現在にいたる。
現在時間にアーサー王はいないため、そうした感情をどうするべきなのか、すこし持て余し気味
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