
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

常盤　瑞希(ときわ　みずき)

アコライト

バード メイジ

アーシアン

使命《ビジランテ》

5

女

18歳

喧嘩

祝福

12
4
0

4

9
3
1

4

12
4
0

4

9
3
1

4

12
4
1

5

17
5
2

7

9
3
1

4

53

66

5

ファインシールド

ダルマティカ
クイックバンド

高位聖印

0 0 0 6 0 -1 0

6
2 1

4 0 4 0 7 9 9
2

4 0
4 0 4 12 7 12 10

2 2 2

5 5 2
4 4 2
5 5 2
4 4 2
4 4 2
4 4 3
7 7 2

冒険者セット
栄養ドリンク×３

バックパック
レトルトカレー

毒消し
HPポーション
ベルトポーチ

ハイＭＰポーション×２
万能薬

ポーションホルダー
ハイHPポーション×２

74819

13

アーシアン：召喚

プロテクション

ヒール

インボーク

マジックブラスト

コンセントレイション

オプティマイズ

レイズ

アフェクション

キュア

クイックヒール

ファイトソング

ジョイフルジョイフル

ファーストエイド

ビジランテ

★

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

3

4

6

3

-

-

10

-

5

5

-

7

-

-

メジャー

DR直後

メジャー

メジャー

ムーブ

パッシヴ

パッシブ

メジャー

ＤＲ直後

メジャー

イニシチアブ

セットアップ

メジャー

メジャー

パシッブ

-

20m

20m

20m

-

-

-

20m

20m

20m

-

20m

20m

至近

-

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自身

単体

単体

単体

自身

自動成功

自動成功

魔術判定

魔術判定

自動成功

-

-

魔術判定

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

呪歌判定

器用

-

1

1/MP

-

-

-

-

-

-

アコ、シナリオ1回

-

シーン1回

シナリオ１回

シーンSL回

-

-

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象のＨＰを３Ｄ+ＣＬ×３回復

対象が行う回避判定に＋１Ｄ

メジャー魔術の単体を範囲に。ＳＬ×２。

魔術判定に＋１Ｄ

プリプレイでスキルひとつのコスト-２

戦闘不能回復、ＨＰを２Ｄに。対象は行動済み。

ダメージを０にする

バッドステータスをすべて回復

イニシチアブで《ヒール》を使用

対象が既に使用した「シナリオ～回」のスキルの使用条件を1増やす

行動済みのキャラクターを未行動にする

対象が戦闘不能の際、難易度１０の【器用】判定。成功すると対象はＨＰ１で戦闘不能を回復する。対象は行動済みとなる。

隠密を発見、あるいは続行する際の相手との対決の【感知】判定に＋１Ｄ

人間性：一見硬派と思われているが、割と強気な面もある。
立場：人並み
大切：哀しき離別

強気な少女。元の世界では不良としてヤンチャしていた。
一緒にヤンチャをしていた親友がとある抗争で死んでしまう。その事件以来、足を洗うことを決意。
ケジメをつけようと喧嘩の最中、女神に召喚される。そして告げられる。「お前が勇者になるんだよ！」。
ケジメがついた後は普通の少女になりたいと望んでいた彼女は戸惑いつつもこれを好機と思い、
そして女神に告げられた「人々を救う希望」になりたいと望み＿＿アコライトとして生きることに。
親友のような犠牲をもう1人も出さないためにも、私はモノに、人に、世界に祝福を与えよう。
ただ親友の仇は絶対に一発殴る。

服は女神様に与えられたもの。
如何にもな格好なせいで割と近寄りがたい空気が醸し出されているが、割と活発なのは少し一緒に居ればおのずと分かる。
口調は早々に諦めた模様。けど1年もあれば猫は被れるようになってると思う。
多分桜庭理事長とか見てて「信頼を持たれるには相応の振る舞いが必要なんだな……」とか考えた。

左耳に赤いピアスを付けている。大事なお守りです。

勇者は絶対諦めない！



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

常盤　瑞希(ときわ　みずき) エンチャントウェポン：無

トレーニング：精神

トレーニング：筋力

フェイス：ダグデモア

1

1

1

1

3

-

-

-

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

至近

-

-

-

単体

自身

自身

自身

魔術

-

-

-

-

-

-

-

対象の武器攻撃を＜無属性＞の魔法ダメージに。シーン持続。

精神基本値＋３

筋力基本値＋３

【行動値】＋２
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