
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ガラン

バルカン

戦士

7

100

暗視、炎無効、バルカンの宝石、弱点(水・氷+3)

♂ 16

片親、あるいは先祖が人族
人族に恩がある
人族の生き方に感銘を受けた

8

11

8

11 5 24 + 1 4

5 4 17 + 1 3

10 1 2 24 4

15 1 1 28 4

7 1 16 2

4 12 2

ファイター

スカウト

エンハンサー

バード

アルケミスト

7

5

3

1

1

タフネス

トレジャーハント

武器習熟A/ソード

なぎ払い

武器習熟S/ソード

頑強

2122

2120

IB31

IB38

IB31

IB29

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

バルカン語

○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

ビビッド

ヴォーパルウェポン

7 11 10 11

0

0

0

スプリントアーマー

10

5

6ファイター

フランベルジュ

フランベルジュ
専用化済、使用時器用+2。魔法の武器化済、命中・ダメージ+1。

1H両

2H

23

23

11

11

10 14 28

10 14 38

3 18 54 10 6 81

0/× 8 11 9 14

ひらめき眼鏡

背水のネックレス

器用指輪

多機能ブラックベルト

敏捷指輪

器用指輪

アルケミーキット

見識、探索+1

3R器用敏捷筋力+12、4R目以降-6

防護点+1。多機能加工済、元3000G。

赤子の頃翼を切られ森の中に置き去りにされていた所、偏屈なきこりの老人に拾われた青年。
人族の加工と思われるペンダントが首に掛かっていたことから、本人は片親が人族だったのではないかと思っている。
しかしその一件して蛮族と分かる姿故に、あまり人前に出られずグレーな仕事で食いつないでいる。
そこまで頭は悪くないはずだが、馬鹿かつ悪乗りをするのですぐシメられる。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ガラン

冒険者セット

紙、羽ペン、インク

よく切れるナイフ

スカウトツール

アンロックキー

楽器(オカリナ)

3点魔晶石x2

赤カードBx3

赤カードAx3

器用指輪

知力腕輪

ローブ

205

フランベルジュ専用化

HP専用化

MP専用化

ブラックベルト多機能化

よく切れるナイフ

魔窟を征する風

50

50

50

20

5

104 279

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

