
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

セリーナ･ランチェスター

ノーブルエルフ

秘術師

2

500

暗視、剣の加護/水の申し子、カリスマ、弱点(物理+2)

女性 24

身体のどこかに刺青がある。
育ての親に拾われた。
大きな勘違いをしている。

11

3

14

2 13 2

7 18 3

3 6 1

8 11 1

10 24 4

10 24 4

フェアリーテイマー

セージ

グリモワール

2

2

2

魔法誘導 IB32 エルフ語

交易共通語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○ ○

○

0 0

0

0

0

0

クロースアーマー 1

0

2

2

冒険者セット

着替えセット

入門の魔導書

ヒーリングポーションx5

アウェイクンポーションx5

魔香草x5

救命草x5
宝石x2
下着x7
トリートポーションx2

1314

3 18 54 0 2 17

6 0 3 6 36

妖精魔法

秘奥魔法

2

2

6

6

帽子

ガーターベルト

ロングブーツ

少女のころ閉鎖的な集落のエルフに拾われた、現在に何故か現れたノーブルエルフ(ハイマン同様遺跡で休眠状態だったが目覚めた)。
背面の腰のあたりに文字にも見えなくもない刺青が施されている。
自分のことはノーブルエルフだとは自覚しておらず、成長するにしたがって少しずつワガママになっていく。
そして老人の多い閉鎖的な集落の暮らしより、各地を見聞して世界を広めたほうがこの子のためになると思い、集落の長老はセリーナにここ
より外は楽しいという情報を吹き込み外の世界をお勧めした。
元々この集落に楽しみが少なかったこともあり、彼女はその気になって各地を放浪する冒険者になった。
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