
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

タカオミ

エクスプローラー

サムライ ハイランダー

ヒューリン

王侯貴族

17

男（Ω）

20

裏切り

奪還

12
4
1

5

35
11
2

13

52
17
2

19

8
2
0

2

8
2
2

4

30
10
1

11

9
3
0

3

136

137

5

数珠丸
トゥーハンドアタック

達人胴着
トリックマント

豪傑の証

クイックムーブ、グランアイン、スペシャライズ、ウェポンフォーカス、コンバットマスタリー、ラピッドハンド、アクセルヒット
威風の誓い

至近 -1 28 0 0 0 -3 0
6

10
5

1 5
13 0 19 0 11 23 10
7 45 10 10

20 79
19 20 11 30 20

4 3 4

4 4 2
13 13 2
4 4 2
2 2 2
2 2 2
2 2

冒険者セット
ベルトポーチ
異次元バッグ

ポーションホルダー
ポーション

MPポーション
小道具入れ

ハイMPポーション×５
ハイHPポーション×５

ユウダイの上着
ユウダイの羽×２

30986524

15

オールラウンド

ワイドアタック

スペシャライズ：刀

アームズマスタリー：刀

スピリット・オブ・サムライ

バタフライダンス

ドッヂムーブ

トゥーハンドアタック

ワイドストーム

ウェポンフォーカス

トゥルーアイ

コンバットマスタリー

レイザーシャープ

ピアシングストライク

アーマーブレイク

★

★

★

★

2

★

★

3

1

★

★

★

★

★

★

-

4

-

-

-

-

2

-

3

-

4

-

-

5

5

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

回避判定

パッシブ

ワイドアタック

パッシブ

DR直後

パッシブ

パッシブ

DR直前

メジャー

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

武器

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

命中

-

-

-

-

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

-

-

自動成功

命中判定

-

-

5

1

5

1

5

5

3

1

1

1

1

3

5

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

攻撃対象が2体以上の場合ダメージに＋[SL×2]

命中判定及びダメージに+[SL]

「種別：刀」の武器を使用した命中判定に+1dする

「種別：刀」の武器を[SL×1]個手に入れる

回避判定に+1d

回避+[SL+2]

攻撃+[SL×2]

武器攻撃のダメージに+[SLd]

「種別：刀」のダメージに+5

ダメージに-[34÷2]　防御中1回

命中に+2

攻撃に+1d

ダメージに+[SL+1d]

ダメージを与えず、対象の物防に-[SL×4]　シーン終了まで持続　クリティカル：コスト0　重複可能

多大な功績を残して貴族階級の地位を賜ったものの、嫉妬にかられた諸侯の裏切りに合い瞬く間に没落
その際も自分に忠誠を誓い、護りとおしてくれたヒタキを信頼している
こちらの世界に飛ばされて以降傍にいてくれたクリストフには誰よりも心を許して素直に接している
後にユウダイに出逢ってから自分の行動や気持ちが上手く制御できず、戸惑いを隠せなかったがそれが彼に対する慕情だと自覚
どちらか一方を選べない自分を責めつつも二人と共に生きていく道を選ぶ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

タカオミ ラピッドハンド

アフターイメージ

クイックムーブ

トゥルーブレイク

アクセルヒット

ゲイルスラッシュ

アブストラクター

ヒュージエッジ

ギガンティックブロウ

モードバスター

アブストラクターマスタリー

ヒストリー

フェイス：グランアイン

トレーニング：敏捷

トレーニング：敏捷

トレーニング：敏捷

トレーニング：器用

トレーニング：器用

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

トレーニング：敏捷

トレーニング：敏捷

★

★

★

★

2

1

★

★

1

1

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

12

-

5

-

15

-

-

8

5

-

パッシブ

ムーブ

パッシブ

アーマーブレイク

パッシブ

メジャー

アイテム

アイテム

判定の直前

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自身

魔導剣

自身

-

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

-

1

1

5

1

5

3

1

1

5

5

1

「種別：刀」のダメージに+敏捷

命中と回避に+1d　シーン終了まで持続

行動値と移動力に+[SL×2]

アーマーブレイク時に対象にダメージを与えることができる

白兵攻撃のダメージに+[SL×4]

ワイドアタックを2回行う　ワイドアタックのコスト消費はなし　シーンSL回

プリプレイ時に選択した武器に「種別：魔導剣」を追加する

「種別：魔導剣」の重量+3、攻撃+7、行動修正-3

ダメージに+10　シーンSL回

「種別：魔導剣」の命中-3、攻撃+[SL×3]　マイナーで解除を宣言するかシーン終了まで持続

「種別：魔導剣」の武器を使用した命中判定に+1dする

歴史関係の知力判定に＋１d

攻撃＋2

敏捷＋3

敏捷＋3

敏捷＋3

器用＋3

器用＋3

器用＋3

敏捷＋3

敏捷＋3

敏捷＋3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

タカオミ トレーニング：敏捷

トレーニング：敏捷

イクイップリミット

トレーニング：敏捷

トレーニング：筋力

1

1

1

1

1

パッシブ

敏捷＋3

敏捷＋3

装備しているアイテムの重量制限に+5する

敏捷＋3

筋力＋3
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