
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ジエッタ・マルシャン

人間

一般人

13

0

剣の加護/運命変転

女 17歳

田舎で育った
商売を手伝ったことがある
監禁されたことがある

7

7

7

5 16 28 + 2 5

11 16 2 36 6

12 23 42 7

5 26 38 6

7 16 30 + 1 5

8 26 41 6

ファイター

プリースト/ガメル

スカウト

セージ

エンハンサー

ミスティック

13

10

12

2

7

2

タフネス

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

かばう

鉄壁

防具習熟A/盾

ガーディアン

頑強

超頑強

回避行動

2122

3143

2120

2123

2120

3143

IB36

IB30

IB31

IB29

IB29

IB29

IB29

交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

○ ○

○

○

ビートルスキン

ガゼルフット

オウルビジョン

ストロングブラッド

リカバリィ

ケンタウロスレッグ

ジャイアントアーム

スフィンクスノレッジ

幸運は富をもたらす

幸運の星の導きを知る

イビルターゲット専用化

黒いリボン専用化

イスカイアの魔導鎧専用化

祈りのアミュレット専用化

50

50

50

50

87 287

13 18 19 20

0

0

0

イスカイアの魔導鎧

イビルターゲット

20

15

1

20

7

2

1

11ファイター

ヘビーメイス+1 1H両 15 2 20 12 21 20

冒険者セット

アウェイクポーション

毛布

月光の魔符x10

スカウト用ツール

陽光の魔符x10

ミスティックオーブ
魔晶石(8点)x20
魔法のほうき

28370 1160

3 38 114 20 11 122

7 18 19 19 73

神聖魔法 10 15

黒いリボン

祈りのアミュレット

英雄のマント

叡智の指輪

ブラックベルト

軽業のブーツ

貨幣神の御守り(ガメルの浄化聖印)

宗匠の腕輪

金糸が縫い込んである

HP回復魔法の効果に+1点する

ブレスダメージ-2

知力+1

防護点+1点

転倒しなくなる

ガメル神の聖印が入った御守り

器用+２

マリッサ冒険者学校を卒業し、三年と少しの時間を経たジエッタ。
髪や背が伸び、やや大人びた雰囲気になったが、相変わらずお金さん大好き。
地元に帰って、冒険者をする傍らで実家の商会を手伝っており、なかなかの手腕で顧客を拡大していっている。
最近、お見合いの話がいくつか持ち上がっているようだが、「家と顔がいいだけの殿方じゃあかんわあ」と、乗り気ではない様子。
今回、クリスの依頼を受けて渡りに船とばかりに家を抜け出してきた。
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