
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

前原歩未　～否定者<Yellow Dermon>～

バロール
エンジェルハィロゥ

ノイマン

UGNチルドレンB

16

犠牲

天涯孤独

恐怖

力の暴走

アルバイト

女

33

師匠

0
4
3
1

0
1
0
0

0
0
0
0

1
1

1
6
3
1

25
15
15
20
40

5 1
1

UGN 1

100↓
100↑
160↑

射撃
射撃
射撃

11r+5
13r+5
15r+5

8
7
7

11
14
17

相手のドッジダイス-5、HPダメージで8ｍ移動させる
相手のドッジダイス-6、HPダメージで10ｍ移動させる
相手のドッジダイス-7、HPダメージで12ｍ移動させる

0 0

D:時使い
乙坂連一

某同僚(大山ゆめ)
純愛
友情

不快感
嫌悪

2

ワーディング

リザレクト

光の銃

暗黒螺旋

ターゲッティング

ガラスの剣

急所狙い

瞬速の刃

CL:バロール

斥力の鎚

支援射撃

★

0

3

3

2

3

3

2

2

4

3

★

-

1d10

2

3

2

2

2

3

2

2

2

オート

気絶時

セットアップ

オート

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

視界

-

至近

至近

至近

武器

武器

武器

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自動

自動

自動

自動

自動

射撃

射撃

射撃

シンドローム

シンドローム

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

技：射撃　攻撃：+[Lv+2]　射程：視界。P24

白兵に対してガードした場合、攻撃してきたキャラに[Lv*5]ダメージ。1R1。P29

射撃武器のダイス+Lv。P91

攻撃に対するリアクションダイス-[Lv+2]。P22

攻撃力+[Lv*2]。P99

ダイス+[Lv+1]。P31

CR値-Lv。P129

HPダメージを与えた場合、[Lv*2]mの戦闘移動をさせる。P31

射撃武器を装備中、対象のダイス+[Lv]。1R1。P90

あなたは遺産を体内に所持している。
どちらかというと、生成されたというべきだろう。
あなたの体内の”賢者の石”と、あなたの”魔眼”が融合した結果、時空を大きく歪ませる力を持つ遺産となった。
この遺産の力を使えば、あなたは無事に帰れないかもしれない。
しかし、もしも自分の絆が失われることがあるのなら、自分の欲望を叶えられるのなら。遺産の行使を躊躇ってはいけない。

遺産《阿賀元魔眼》
この遺産は装備することで使用できる。
装備後はエンディングまで外せず、エンディング後は自動的に解除される。
この遺産の①の効果は1シーンに1度しか発動できない。
①浸食率を2D増加して、以下の効果のうちどれかを発動できる。
●相手のメジャーアクションの判定時に発動できる。その判定を自動失敗させる。
●イニシアチブに発動できる。イニシアチブにメインプロセスを行える。
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