
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

カルウェン・ハイドリヒ

人間

冒険者

4

610

剣の加護/運命変転

男 18

師と呼べる人物がいる
大切な約束をしたことがある
5人以上の兄弟姉妹がいる

9

12

9

11 1 21 + 2 3

4 1 14 2

11 4 27 + 1 4

10 2 24 4

9 18 3

7 1 17 2

ファイター

マギテック

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

4

1

4

3

2

全力攻撃

なぎ払い

IB36

IB38

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

マッスルベア

キャッツアイ

ビートルスキン

ヴォーパルウェポン

バークメイル

4 7 6 8

0

0

0

プレートアーマー 21 -2

4

7

7ファイター

グレートソード
OM+3　専用化（器用+2）

2H 27 1 8 10 8 37

3 14 42 4 7 36

0/× 0 8 6 20

魔動機術 1 4

剛力の指輪

巧みの指輪

巧みの腕輪

ハイリンリヒ家の5人兄弟の長男。（下の兄弟は上から弟、妹、妹、弟）
師匠こと親父の下で剣の修行。２Hソードをぶん回す逞しい子に成長。兄弟の面倒見がよく、どこにでもいる普通の子。
が、ある日親父に馬鹿にされて、（「おう、なかなか力はついてきたが、どーせおめぇじゃぁ冒険者はﾑﾘﾀﾞﾅ」）
売り言葉に買い言葉、「おうなら、迷宮でも何でも攻略して魔剣の一本や二本もってきてやろうじゃねぇか!」←大切な約束（）
と、いうわけで冒険開始。初任務でわけもわからず、
ブラザーフット（３DD）に突撃するという無謀の元一応生きて帰り、これからどうしたものかと思案中
実は可愛い物好き。（主に小動物など）部屋にもその手のぬいぐるみが置いてあったり、なかったり。
依頼4では、相手のその愛くるしい瞳に負けて精神的に苦労した。どうにかこうにか仕事を終えて、相手だった兎を拾う。ペットとして飼い
始める。

一般技能
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(消耗チェック)

/合計

カルウェン・ハイドリヒ

＜冒険者道具類＞

冒険者セット

保存食一週間分x5

頑丈なランタン

油x5

救命草x4

魔香草x4

ヒリポx2

七色はちみつ

マテリアルカード赤Bx6

マテリアルカード赤Ax10

マテリアルカード緑Bx5

マテリアルカード緑A x5

3点魔晶石x3

＜大切なもの＞

兎　（名前：あんこ）

＜支出＞

ロングソード売却

スプリントアーマー売却

腕輪

指輪

8125

頑丈なランタン

グレートソード専用化

10

50

191 251
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