
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

伊東向日葵

ハヌマーン
ウロボロス

FHエージェントC

25

忘却 加虐

女性

32

2
2
3
1

1

0
0
0
0

2
2
4
1

28
8
8
13
26

1
1 1

レネゲイド FH2 1

　　 0

0 0

Dロイス：リターナー
春日恭二

世界
有為

好奇心
憐憫
恐怖

4

ワーディング

リザレクト

再生の王錫

ヒーリングウィルス

アスクレピオスの杖

雲散霧消

援護の風

ウィンドブレス(デモンズシード)

★

0

2

1

1

1

5

4

★

-

1d10

3

1

2

4

2

3

オート

気絶時

Au

Clin

M

視界

-

至近

至近

至近

シーン

自身

単体

範囲(選択)

単体

自動

自動

自動成功

自動成功

自動成功

-

↓100

-

-

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

HP回復時：回復後HP+[LvD]

HP+lv：戦闘外なら1/sc

HP+[LvD+対象の侵蝕率/10]

判定+[Lv]D

援護の風の効果に達成値+[Lv*3]

世界は物語だ。物語は言葉によって綴られる。綴られた言葉は世界を作る。その因果は可逆的である。
ゆえに、私は言葉で世界を生み出すのだ。私は読み手であり綴り手だ。
さあ、主役どもよ踊れ。

彼の行いは、決して物語の主人公たるものではない。
しかし、考えても欲しい。物語の主人公の身近にいる者を。
ヒロインか？師匠か？理解者か？いいや違う。敵だ。
物語に絶対に現れ、ヒーローと関わる者。敵役だ。
彼は実にいい悪役だ。
積極的に動き、一般人を巻き込み、主役を舞台に引きずり出す。

成長候補
限界突破(ハヌマーン)80%、1･scを2回にする。
万象の虹
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