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効果：
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効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
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熾天覆う七つの円環
投影、開始

手癖が悪くてね！
体は剣で出来ている。

　　
　　
白兵
白兵

0
0

8r+2
8r+2

ｵｰﾄ　射程:至近　対象:自身　コスト:4　効果:対象をカバーリング・ガード値+4　(1・2)
ﾏｲﾅｰ　射程:至近　対象:自身　コスト:8　効果:技能:〈白兵〉・射程:至近・攻撃力+19・G値+3・攻撃力+5　(3・4)
ﾒｼﾞｬｰ　射程:至近　対象:自身　コスト:6　効果:C値-3・ダイス+5・攻撃力+10　(6・7)
ﾒｼﾞｬｰ　射程:至近　対象:自身　コスト:10　効果:C値-3・ダイス+5・攻撃力+10・攻撃力+9・装甲無視　(6・7・8)
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃に対応して自動で砂が集まり、盾を作り出すエフェクト。 あなたがガードを行なう際に宣言する。 このガードの間、あなたのガード値を+[Lv×2]する。

砂で相手をかばうエフェクト。 ダメージロールの直前に使用する。あなたはカバーリングを行う。 このカバーリングによって、あなたは行動済みにならず、あなたが行動済みでも使用できる。 このエフェクトはメインプロセスに１回まで使用できる。

物質を変換して、白兵戦用の武器を制作するエフェクト。 その形状はあなたの思いのままである。 そのシーンの間、以下のデータの武器を作成し、装備する。 種別：白兵　　　技能：〈白兵〉 命中：０　攻撃力：＋[LV＋7+5]　 ガード値：３　射程：至近

両手にひとつずつ武器を作り出すエフェクト。 このエフェクトは《インフィニティウェポン》《シールドクリエイト》 《ハンドレットガンズ》のいずれかと組み合わせて使用する。 それらのエフェクトで作成する武器の数をふたつに変更し、 その攻撃力、もしくはガード値を+Lvする。

集中力を発揮するエフェクト。 組み合わせた判定のクリティカル値を-LVする(下限値7)。

武器を最も攻撃に適した形に変えるエフェクト。 あなたの手に馴染むように武器が変形する。それは世界でひとつだけのあなた専用の武器だ。 このエフェクトを組み合わせた判定のダイスを＋LV個する。

物質の強度を上げることによって、その攻撃力を向上するエフェクト。 あなたの操る武器は、ダイヤモンド以上の高度を誇る。 その手にかかれば、たとえ古びた剣でも名剣と変わるだろう。 このエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を＋［LV×２］する。

攻撃を当てた場所から、対象を結晶化させて砕くエフェクト。 このエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を＋［LV＋３］し、対象の装甲値を無視してダメージを算出する。 このエフェクトは１シナリオに３回まで使用できる。

大気やその場にある物質を使って、あなたがよく知っている料理を作り出すエフェクト。肉や魚、野菜、貴重な香辛料や調味料、火加減に至るまであなたが知っている限り、忠実に再現することができる。GMは必要と感じたら、〈RC〉による判定を行わせてもよい。

大気やその場にある物質を使って、日用品を作り出すエフェクト。テレビやラジオ、携帯電話や洗濯機などはもちろん、小さな家や食器、工具なども作り出すことができる。GMは必要と感じたら、〈RC〉による判定を行わせてもよい。

物体の構成要素を瞬時に割り出し、そこに含まれている元素とその性質を正確に把握するエフェクト。薬品から未知の道具、最新鋭の武器に至るまで、この世の形あるものであなたにわからないことは何もない。GMは必要と感じたら、〈RC〉による判定を行わせてもよい。

体は剣で出来ている。
一人でも多くの人を幸せにする事を生きがいにしている高校生。
自分の事なんて二の次。

チャットパレッド
----60未満----
【熾天覆う七つの円環】 ｵｰﾄ　射程:至近　対象:自身　コスト:4　効果:対象をカバーリング・ガード値+4　(1・2)
【投影、開始】　ﾏｲﾅｰ　攻撃力+24　射程:至近　対象:自身　コスト:8　効果:技能:〈白兵〉・射程:至近・攻撃力+19・G値+3・攻撃力+5　(3・4)
8dx+2@7　【手癖が悪くてね！】　ﾒｼﾞｬｰ　攻撃力+34　射程:至近　対象:自身　コスト:6　効果:C値-3・ダイス+5・攻撃力+10　(6・7)
8dx+2@7　【体は剣で出来ている。】　ﾒｼﾞｬｰ　攻撃力+43　射程:至近　対象:自身　コスト:10　効果:C値-3・ダイス+5・攻撃力+10・攻撃力+9・装甲無視
(6・7・8)
----80未満----
【熾天覆う七つの円環】 ｵｰﾄ　射程:至近　対象:自身　コスト:4　効果:対象をカバーリング・ガード値+4　(1・2)
【投影、開始】　ﾏｲﾅｰ　攻撃力+24　射程:至近　対象:自身　コスト:8　効果:技能:〈白兵〉・射程:至近・攻撃力+19・G値+3・攻撃力+5　(3・4)
9dx+2@7　【手癖が悪くてね！】　ﾒｼﾞｬｰ　攻撃力+34　射程:至近　対象:自身　コスト:6　効果:C値-3・ダイス+5・攻撃力+10　(6・7)
9dx+2@7　【体は剣で出来ている。】　ﾒｼﾞｬｰ　攻撃力+43　射程:至近　対象:自身　コスト:10　効果:C値-3・ダイス+5・攻撃力+10・攻撃力+9・装甲無視
(6・7・8)
----100未満----
【熾天覆う七つの円環】 ｵｰﾄ　射程:至近　対象:自身　コスト:4　効果:対象をカバーリング・ガード値+4　(1・2)
【投影、開始】　ﾏｲﾅｰ　攻撃力+24　射程:至近　対象:自身　コスト:8　効果:技能:〈白兵〉・射程:至近・攻撃力+19・G値+3・攻撃力+5　(3・4)
10dx+2@7　【手癖が悪くてね！】　ﾒｼﾞｬｰ　攻撃力+34　射程:至近　対象:自身　コスト:6　効果:C値-3・ダイス+5・攻撃力+10　(6・7)
10dx+2@7　【体は剣で出来ている。】　ﾒｼﾞｬｰ　攻撃力+43　射程:至近　対象:自身　コスト:10　効果:C値-3・ダイス+5・攻撃力+10・攻撃力+9・装甲無視
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