
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

黒霧 永久　(くろぎり とわ)

ソラリス
ソラリス

ヒーローB

18

命令

ヴィランの子

妄想

純粋培養

高校生ヒーロー

男

29

同行者

0
0
2
6

1
0
0
0
0

1

2

1
1
2
8

24
4
4
9
18

1 1 7
1 1

ヒーロー 3

レイジングアーク
"シュトラーフェ"
"フェアレーター"

白兵
交渉
交渉

1r-2
11r+7
11r+7

3 4
52
70

ﾏｲﾅｰ使用でRCｏｒ交渉の判定+3D、更に攻撃ならDR+5するが、使用時侵蝕+2
装甲無視、命中時ｼｰﾝ間対象の行動値-10、ﾏｲﾅｰ解除可
装甲無視、命中時ｼｰﾝ間対象の行動値-15、ﾏｲﾅｰ解除可

0 0

賢者の石
父親：橙
有栖川 唯

傾倒
好奇心

恐怖
隔意

カジュアル
スマホ

パワーソース：サイエンス
デモンズシード

ヒーローズクロス
カテゴリ：ルーキー

ハイドアウト
コネ：情報収集チーム
コネ：ヒーローマニア

コネ：手配師
ウェポンケース 18 12

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

絶対の恐怖

女王の降臨

狂戦士

神の御言葉

アウトレイジ

帰還の声

オーバードーズ

声無き声

竹馬の友

★

0

2

7

2

3

8

1

1

1

1

1

1

-

1d10

2

3

5

5

4+1

6

6

4

-

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メジャー

メジャー

オート

オート

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

-

視界

至近

視界

-

視界

視界

-

視界

視界

シーン

自身

-

-

自身

単体

-

単体

単体

-

ｼｰﾝ(選)

単体

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

交渉

自動

RC

交渉

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

自動

自動

-

↓100

-

-

ピュア

80%

リミット

100%

ピュア

100%

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV(下限7)

+LVの攻撃 装甲無視

メジャー/自動のエフェクトひとつ使用可能 ｼﾅﾘｵLV回

対象次ﾒｼﾞｬｰC値-1(下限6)、D+LV×2

絶対の恐怖と組み合わせて使用、攻撃+LV×5 ｼﾅﾘｵ3回

対象の命中判定前使用、C値-1(下限5)、対象は暴走、効果拒否可　ｼﾅﾘｵ1回

回数制限ｴﾌｪｸﾄの回数を1回復、ｼﾅﾘｵ1回

組合せｴﾌｪｸﾄ全てのLVを+2 ｼﾅﾘｵLV回

自らの思念を離れた場所にいる相手に伝える。相手の考えも、相手が心を開いてくれたなら聞ける。必要時RC判定

ともだち、ともだち～！　対象に信頼出来る友と思い込ませる、ｴｷｽﾄﾗのみ効果有　必要時交渉判定

─贄となりし男、命を知るも意志を持たず、ただ泡沫に揺蕩う─

ヴィランでありレネゲイド研究者である父親により、幼少期から素質を見込まれ、賢者の石の人体実験を受けていた。
その実験の作用により、結果としてアルビノのような髪色、肌色となってしまい
更には目そのものを賢者の石とされてしまう。
それでも父の言葉は絶対だから、と内心は恐怖に震えながらも笑顔で命令を聞く子供だった。

他の研究員も、それどころか父親も実験体として接し続けていたため、人との絆を知らぬまま
ひっそりとジャーム化するはずだったが、別の実験体として捕えられていた少年と接触し、交流を深めたため
曖昧ながらギリギリの所で絆を知り、ジャーム化を免れる。

そんな日々を過ごす中、ヒーロー達が研究所を襲撃。
次々と各エリアが制圧され、父の命令でヒーローを迎撃することになる。
強大な力で1人1人倒していくが、少年が止めに入ったことで躊躇いが生まれ、敗北。
だが足止めにはなったようで父親は戦闘の隙に逃走し行方知れずに。
ヒーローによって気絶させられた永久は本部で捕縛されることとなった。

捕縛後は尋問してもただただ従ってた実験体というだけで本当に何も研究について
知らないということもあり、賢者の石を狙われるor暴走の危険性もあるが、
それ以上に人との絆を殆ど知らない、ジャーム化の危険があるとして
レネゲイドのコントロールを学んでから「ヒーロー」として高校に潜伏、
もとい他者と交流を深まらせて絆を理解させ、あわよくばそのままヒーロー側に本格的に引き込ませる
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