
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

マキユス

人間

冒険者

7

170

剣の加護/運命変転

女 16

銃で撃たれたことがある
子供の頃家出したことがある
大きな勘違いをしている（していた）

7

7

10

8 1 16 + 2 3

8 1 16 2

12 2 21 + 2 3

10 1 18 3

4 14 2

4 14 2

ファイター

スカウト

アルケミスト

5

7

1

トレジャーハント

ファストアクション

武器習熟A/ソード

全力攻撃

武器習熟S/ソード

防具習熟A/非金属鎧

2120

2123

IB31

IB36

IB31

IB31

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

クリティカルレイ

5 8 7 8

0

0

0

ボーンベスト 16

7

6

1

8ファイター

フランベルジュ 2H 23 8 10 11 38

3 21 63 7 8 39

0/× 9 10 9 14

幸福のお守り

宗匠の腕輪

多機能ブラックベルト

韋駄天ブーツ

巧みの指輪

怪力の腕輪

アルケミーキット

ごく普通の冒険者（父はファイター、母はマギテック＆シューター）の家系に生まれる。子供の頃から剣技を習い、自分には才能があると思
い込んでいる。
修練も兼ね、親とその知り合いを含めた冒険者達で依頼を受け戦闘の途中、母が誤射してしまい、本人曰く重症（実際はダメージ5点）を負
う。
この件でガンを恐れるようになった上、母が自分の才能を怖れ、今のうちに芽を摘んでおこうと画策してるのではないか、と勘違いし、家を
出奔。
以後、冒険者として生活するようになる。

思い込みの激しい自惚れ屋さん。ただしプレイヤーが初心者なので上手にRP出来るかは定かではない…



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

マキユス

◆冒険・生活用品◆

冒険者セット

保存食（1週間分）

火口箱

ランタン

罠探知の棒

◆ポーション・薬草・魔晶石◆

アウェイクポーションx3

┗残数　3個

ヒーリングポーションx5

┗残数　5個

救命草x5

┗残数　3個

◆消耗品・その他◆

マテリアルカード　金　Ax6

┗残数　5枚

アンロックキーx3

┗残数　3個

スカウト用ツール

8496

専用化＋多機能 70

138 208
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