
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

泥梨國方(ないり くにかた)

ノイマン
ウロボロス

UGNエージェントC

31歳

渇望

名家の生まれ

憎悪

実験体

研究員

男性

46

1
1
5
1

0
0
1
0

0
0
0
0

7 3

1
1
16
1

38
18
18
23
46

19
3

1
1 1

レネゲイドウイルスについて UGN2 1 1

(カビたパンでもいいと思う 本人談) ＲＣ 16r+20 1 コスト11 範囲(選択3回) コンセ+振動球+混色+背教者

防弾防刃ジャケット 6 3

3 0

Dロイス:実験体
D(S)ロイス:傍らに立つ影
Sロイス:泥梨市子

メモリー:無知
メモリー:実験記録
メモリー:■■■

有為
傾倒
同情

諦観
脅威
不安

隔意
自嘲

リマインドソウル
要人への貸し

10 1

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:ウロボロス

原初の赤:振動球

原初の赤:蝕む赤

混色の氾濫

影絵の兵士

背教者殺し

リフレックス:ウロボロス

浄玻璃の鏡

原初の紫:孤独の魔眼

天性のひらめき

無形の影

散滅の腕

張子の戦道具

★

0

3

1

3

3

3

5

3

1

3

3

1

3

3

-

1d10

2

3+1

1+1

2

2

3

2

1

4+1

4

4

5

4

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

リアクション

リアクション

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

ー

視界

視界

ー

視界

ー

ー

至近

ー

ー

ー

至近

至近

シーン

自身

ー

ー

ー

範囲選択

ー

ー

ー

自身

自動

ー

ー

単体

ー

自動

自動

自動

対決

対決

ー

対決

対決

ー

対決

ー

ー

ー

対決

対決

-

↓100

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値-3

[攻+Lv]の射撃攻撃 装甲無視

命中時にLv邪毒付与

対象変更1シナLv回

無形の影(組) 射程変更 シーンLv回

1HPダメージでR中対象に-[Lv+1]D

クリティカル値-3

RCでドッジを行う

範囲系攻撃の対象を自身に変更 1シナLv回

戦闘外のあらゆる判定でクリティカル値-3

あらゆる判定を【精神】で行う 1R1回

常時を除くエフェクト解除 1シナLv回

1ダメで常時除く武器防具破壊 1シナLv回

170㎝ 56㎏



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

泥梨國方(ないり くにかた) 貪る顎

虚無への回帰

戦闘嗅覚

原初の黒:時の棺

道化の出し物

消去の号令

まだらの紐

シャドウダイバー

イージーフェイカー:ディメンジョンゲート

傍らの影法師

暗号解読

写真記憶

構造看破

究極鑑定

プロファイリング

ドクタードリトル

3

1

2

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

3

4D10

4

10+2

1

3

1

2

3

メジャー

オート

メジャー

オート

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

至近

ー

視界

至近

至近

ー

至近

至近

範囲(選)

単体

ー

単体

自身

単体

ー

単体

ー

対決

自動

対決

自動

自動

対決

ー

自動

自動

ー

120

80

100

ー

ー

ー

ー

ー

放心付与 1シーンLv回

適用直前ダメージ0 1シナ1回

攻撃力＋【精神】 シーンLv回

対象の判定失敗 1シナ1回

演出を他シンドロームに儀装(知覚vsRC)

RC対決 シーン中イージーエフェクト解除

自身や他者等の影から知覚出来る (vs知覚)

影から相手の感情を読み取る(RCvs意思)

ディメンジョンゲートの作成

影を任意の形で立体化し動かせる 会話不可

あらゆる言語 暗号を解読する(要知識)

超記憶能力(要知覚)

機器や建造物の構造を解析する(要知識)

未知の物の来歴作成使用法を導き出す(要知識)

少しの情報から真実を導き出す(要知識)

動物ものを含めあらゆる言語を使う
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