
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ルーシャスフィール・コラフランチェスキ(ルシア)

プリースト

バード

アコライト

ウォーリア

ドゥアン

騎士

22

女

22

親友

正義

35
11
0

11

9
3
1

4

9
3
0

3

6
2
1

3

7
2
1

3

34
11
3
8
22

28
9
2

11

211

208

11

ライトメイス(S3)
メガビームシールド

一角獣の兜(S1)
大地の緑衣

ゴールドゴージェット
稲妻の聖印

アセティック、イミューンウェイト
マシンアーマー、リムブーストメタル、戦車

至近 -1 5 0 0 0 0 0
22 22 -3

-1 7 2 -1
28 22
24 22 -5

4 0 3 0 22 6 16
6 3 +6
4 3 15

3 5
4 0 2 91 96 3 31

2 2 2

3 3 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
22 2 24 3

精神のクリスタル
防塁のクリスタル
防壁のクリスタル

対抗：スリップのクリスタル

ベルトポーチ
異次元バッグ

戦車＜ウルフ：アベル＞

小道具入れ

┗ リムブーストメタル
┗ 祝福の花

┗ 壊れた天使の人形*2
┗ ロープ

壊れた天使の人形*3

ランチボックス
┗ 野菜*4
┗ 団子
耐毒符*3

転移の呪符*5

21329082

41

ウィング

プロテクション

ヒール

アフェクション

クイックヒール

レイズ

カバーリング

カバームーブ

モアタフネス

インデュア

コールアウト

ソウルバスター

マインドアデプト

★

5

★

★

★

★

1

★

3

1

1

★

1

★

1

-

3

4

-

5

10

2

4

-

5

4

-

-

ムーブ

DR直後

メジャー

DR直後

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

メジャー

DR直前

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

パッシブ

効果参照

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

効果参照

パッシブ

-

20m

20m

20m

-

20m

至近

-

-

-

10m

効果

-

自身

単体

単体

単体

自身

単体

単体

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

-

自動成功

【精神】

自動成功

-

1/防御

-

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

-

1/防御

3/ｼｰﾝ

-

1/防御

-

1/ｼﾅﾘｵ

天翼族、飛行状態になる。シーン終了まで持続する

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象に［3D+CL*3］のHP回復

受けるダメージは０じゃ

イニシアチブに《ヒール》うてる

戦闘不能回復し【HP】を[2D]点に

対象にカバーを行う。行動済でもでき、未行動なら行動済にならない

《ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ》を「射程：20m」に

【最大HP】を+[SL*5]する

BSを受けたときに使用。BSを全て回復する。

対象の【精神】と対決。判定の達成値に+[SL*2]。勝利した場合、対象に[逆上]を与える。

受けたHPダメージを同じ値、攻撃を行った対象にHPロスを与える(自身の【最大HP】まで)

【精神】に+2する

[レベル１取得スキルや誓約など]
◇初期取得：プロテクション＊２　ヒール★　カバームーブ＊２

◇黄金のゴージェット：父から受け継いだ首飾り
　恩恵：ゴールドゴージェット獲得　　　束縛：ゴールドゴージェットを装備していないとき、攻撃のダメージ-２Ｄする

◇大地の緑衣：ミッショネン平野のどこかにある名塩の隠し墓所を踏破し、英雄と認められた証
　恩恵：大地の緑衣を取得している　　　束縛：「分類：植物」に対しHPダメージやHPロスを与えると、同じ値のMPをロスする
　（本人はダナン信仰のため、命と同じくらい大切）
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
[伝承武具の盾情報]
ＧＭ：Ｊ：レベル１　重量10　物理+【ＣＬ】　魔防+【ＣＬ】行動修正-3　片手
タイミング：プロテクション
効果： フィールドプロテクションを使用。その後、攻撃者にCL点ＨＰロス
コスト：10　１/シーン
カース：見放す運命　判定にファンブルするたびにフェイト1点消費

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
1話HO4
コネクション：ヴィード　関係：取引
　今、キミは主のアンスラと共に、レイウォール中部の街ベルストンに逗留している。
ベルリールの輝石を知るという、ヴィードという男とここで落ち合う約束なのだ。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルーシャスフィール・コラフランチェスキ(ルシア)

爆撃符*4

ポーションホルダー
┗ 万能薬*5

毒消し*3
強心丹*5

ハイHPポーション
ハイMPポーション

MPポーション
グレートHPポーション
グレートMPポーション

野営道具

ウェポンケース
┗ 

ドロップポーチ
┗ 

伝書

豊穣の花冠

【消費した分】
ハイMPポーション
ハイHPポーション

爆撃符*3
転移の呪符

壊れた天使の人形
対抗：スリップのクリスタル
壊れた天使の人形*4

強心丹*2
【売却】

セレスチャルヘルム(S1)

ジョイフルジョイフル

アンプロンプチュ

ファイトソング

ポルカ

エングレイブド

アンデッドライフ

ハイプロテクション

シーリィ

ディバインフォース

ヒールオール

パリペイティア

プリペアード

バリア

メンタルリンク

パトロナイズ

メディカルルーン

エレメントルーン

アビリティルーン

1

3

★

★

★

1

1

★

1

5

3

★

1

★

★

★

1

★

1

5

2

★

7

7

-

-

-

-

-

6

20

-

FP1点

-

-

効果

10

3

6

-

メジャー

判定直前

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシブ

戦闘不能

パッシブ

DR直前

DR直前

ヒール

判定直後

パッシブ

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

判定直後

フリー

メジャー

パッシブ

20m

-

20m

20m

-

-

-

20m

-

-

20m

-

-

至近

20m

-

至近

-

※単体

自身

※単体

範囲

自身

自身

自身

単体

単体

自身

単体

自身

自身

※単体

単体

自身

単体

自身

呪歌

自動成功

自動成功

呪歌

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

-

3/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

-

-

1/ｼﾅﾘｵ

LV/ｼﾅﾘｵ

2/ｼｰﾝ

-

-

1/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

-

SL/ｼﾅﾘｵ

-

行動済を再行動にする

判定を呪歌判定で代用する

シナリオ～～回のスキルの使用回数制限を1回回復する

自身以外の対象は戦闘移動を行なう。ただし、離脱不可、移動先は対象が決定する

プリプレイに[SL*3+1]点のEP獲得。アフタープレイにすべて失う。ただし、クライマックスフェイズ終了時にEPが0点のとき、シナリオ終了時にNPCとなる

EP3点消費し、戦闘不能を回復して【HP】を1点にする。なお行動済となる

プロテクションの効果+[5+SL*3]

命中クリティカル：攻撃のダメージ+[SL*10]する。自身は対象にできない

攻撃のダメージ+[CL*5]する。自身は対象にできない

《ヒール》を「場面(選択)」「視界」に

FP-1：判定を振り直させる。ダイス数はそのまま

《パリペイティア》を制限：1シーン2回までに変更

メインプロセスで複数回の攻撃に対しても1回ずつ《プロテクション》できる

あなたは[SL*10]点以下の任意の【MP】を消費(最低1)し、対象の【MP】を[あなたが消費した【MP】]点回復する。1シーン1回

対象が行なう攻撃の命中判定を難易度として魔術判定を行なう。魔術判定に成功した場合、対象の攻撃は失敗となる。

HP回復、MP回復を行なうスキル、アイテム、パワーの効果に+[SL*5]する

対象が装備か携帯している武器と属性から1つずつ選択。選択武器の武器攻撃のダメージを、選択属性の魔法ダメージに変更する。シナリオ終了まで継続

【精神】+2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルーシャスフィール・コラフランチェスキ(ルシア) キュアルーン

アセンティック

束縛：大地の緑衣

束縛：ゴールデンゴージェット

メガビームシールド

カース：見放す運命

フレンズ

エンラージリミット

アニマルエンパシー

マシンリム（破片）

マシンアーマー

バイタリティー

フェイス：ダナン

トレーニング：精神

トレーニング：筋力

イミューンウェイト

ハンズオブライトⅠ

ハンズオブライトⅡ

ハンズオブライトⅢ

★

1

★

1

★

★

1

◇

◇

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

6

-

-

-

10

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

FP1点

FP1点

FP1点

効果参照

パッシブ

常時

常時

ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ

常時

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘前

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ヒール

-

-

-

-

効果

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

効果参照

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

1/ｼｰﾝ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

HP回復する「分類：魔術」と同時使用。その対象の受けているBSをすべて回復

【物理防御】と【魔法防御】+3

「分類：植物」にHPダメージやHPロスを与えると、同じ値のMPをロス

ゴールデンゴージェットを装備していないとき、自身の攻撃ダメージ-2D

フィールドプロテクションを使用。その後、攻撃者に[CL]点ＨＰロス

判定にファンブルするたびにフェイト1点消費

【精神】+3

【筋力】によるｱｲﾃﾑ所持重量2倍

「分類：動物、魔獣」との意思疎通が可能

【筋力】【器用】【敏捷】基本値+1

物理防御+2、魔法防御+1

【最大HP】を+CL

ﾀﾞﾒｰｼﾞ軽減のｽｷﾙ・ﾊﾟﾜｰに+1

【精神】の基本値+3

【筋力】の基本値+3

装備の移動修正のマイナスを±0に

FP-1：ダメージ軽減の「分類：魔術」の効果に+1D

FP-1：セットアップで《ヒール》を行なう

FP-1：《ヒール》の「対象：単体」を「対象：範囲(選択)」へと変更する



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルーシャスフィール・コラフランチェスキ(ルシア) サンクチュアリ

ストリートワイズ

フックダウン

ベアアップ

トレーニング：幸運

キャンセルマジック

★

★

★

★

★

★

12

-

3

-

-

4

ムーブ

メジャー

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

パッシブ

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

-

-

至近

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

【幸運】

自動成功

-

-

魔術判定

1/ｼﾅﾘｵ

-

1/ｼｰﾝ

-

-

-

「対象：単体」のアコライト系の「分類：魔術」を「対象：十字(選択)」「射程：0sq」に

情報収集を【幸運】判定で行なう。その【幸運】判定に+1Dする。

「種別：ポーション」を1つ使える

スキルに対するリアクションとして行なう【精神】判定に+1Dする。

【幸運】の基本値+3

難易度10の魔術判定に成功で、持続している「分類：魔術」のスキル１つ解除。どれを解除するかはあなたが決定
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