
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アネハ・ピアニッシモ

ウォーロード

ダンサー シーフ

ヴァーナ

犯罪組織

11

女

26

大成功

扶養

22
7
2

9

18
6
2

8

25
8
2

10

6
2
0

2

15
5
0

5

6
2
1

3

9
3
1

4

121

71

5

ステップレイピア
ハイクオリティシールド

蝶の帽子
アボイドクローク
トリックマント

フィアターズジュエル

ﾀﾞﾝｽﾏｽﾀｰｼｰﾙﾄﾞﾊﾟﾘｨｼｰﾙﾄﾞｽﾄﾗｲｸ

至近 0 7 0 0 0 0 0
0 0 0 5 0 -1 0

1 1
1 9

5

8 0 10 0 3 15 14
7 11 5

15 18
15 11 17 20 3 14 14

3 2 3

5 5 2
8 8 2
5 5 3
2 2 2
2 2 2

3 3

冒険者ｾｯﾄ
ﾊﾞｯｸ

ｱｸｾｻﾘｰ
ﾄﾞﾚｽ

ｈﾎﾟｰｼｮﾝ
地図

パフォーマンス
MPポーション
HMPポーション

ポーションホルダー

-3569032

17

ハイジャンプ

バッシュ

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ

ﾊｰﾄﾞﾋﾞｰﾄ

ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸ

ダンシングヒーロー

ﾊﾞﾀﾌﾗｲﾀﾞﾝｽ

ﾊﾞﾄﾙｽﾃｯﾌﾟ

ｽﾃｯﾌﾟﾀﾞｰｸ

ﾊﾟﾌｫｰﾏﾝｽ

ｼｰﾙﾄﾞﾊﾟﾘｨ

ﾘｶﾊﾞﾘｰ

ﾌｪｲﾝﾄ

エンカレッジ

スラッシュブロウ

★

3

★

3

★

★

★

3

3

★

★

★

★

1

3

-

4

-

-

-

-

-

-

4

-

-

3

4

5

3

パッシヴ

メジャー

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾀﾞﾒｰｼﾞ

攻撃

判定

回避

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ｲﾆｼｱ

ﾀﾞﾒｰｼﾞ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

単体

自身

自身

単体

-

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ

ｼｰﾝ

ｼｰﾝ

兎族、ムーブアクションでエンゲージを離脱しても、マイナーアクションを行うことができる

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

命中+1ｄ

SLD　HPが減っていない

CL*10ﾀﾞﾒｰｼﾞ

1D+

回避+1D

（攻撃、回避、命中）SL

SL*2回避UP

ﾌﾘﾌﾟﾚｲ敏捷*100GGET

回避+2

状態異常一個回復

相手の判定-1D

ﾒｲﾝﾌｪｲｽﾞができる

ダメージSL*2D

ピアニッシモの一族は嫉妬の女神モリーアンに神を誘惑したと呪いをかけられ
歌を歌う、子供を産むと一族の誰かが死ぬ呪いにかかっていた
その呪いを解く為に旅に出ていた理由であった・・・扶養
青海の踊り手として冒険者をしていたアネハはある日酒場でフォルムナと意気投合し
一緒に旅をし街を渡り歩き古代遺跡を探索しながら旅をしていた。遺跡で神話時代の呪いを解くアイテムの手がかりを手に入れる。・・・大成功
遺跡を攻略するためにケッツァーに身を寄せたピアニッシモとフォルムナはヴァンビーロ・ルーナに出会う
ケッツァーに入って活動をしているうちにフォルムナはルーナに恋をした
恋をしたフォルムラはピアニッシモがルーナと話す度に嫉妬したと同時期にトトが加入した
トトは怪しい男でケッツァーが変わっていった
ピアニッシモはトトは危ない危険だと忠告をしたが聞き入れられず逆に追い立てられてしまう
・・・・犯罪組織

一人と振り出しに戻ったピアニッシモはまた一から呪いを解く為に旅をするのであった



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アネハ・ピアニッシモ ミステリアスダンス

シールドストライク

ﾋﾞﾙﾄｱｯﾌﾟﾌｫｰｽ

ｱｰﾑｽﾞﾛｼﾞｯｸ

クロススラッシュ

バイオレットヒット

ｽﾄﾘｰﾄﾜｲｽﾞ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ　筋力

ｽﾋﾟｰﾄﾞｱﾀｯｶｰ1

ﾌﾞﾗﾌ

ｽﾋﾟｰﾄﾞｱﾀｯｶｰ2

トレーニング　敏捷

ｽﾋﾟｰﾄﾞｱﾀｯｶｰ3

ベアアップ

サーチリスク

ﾌｧｰｽﾄｴｲﾄﾞ

トレーニング感知

クローズオフ

2

3

2

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

4

-

5

-

12

-

-

-

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

メジャー

クリンナップ

ﾒｼﾞｬｰ

-

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

嘘付き

ﾌﾘｰ

-

攻撃時

メジャー

ﾑｰﾌﾞ

10

-

-

-

-

-

単体

自身

自信

自信

自信

-

-

自身

敏捷

-

-

-

-

-

幸運

-

SL回

-

-

シーン1

精神と対決SL*2逆上付与

命中SLダメージSL*2

20ダメージ増加

命中1D

白兵攻撃を2回行う

ﾎﾞﾙﾃｽｸｱﾀｯｸを1増やす

情報収集時+1D

筋力+3

ﾌｪｲﾄ使用し行動+5移動+1

精神+1D

F使用ｴﾝｹﾞｰｼﾞ封鎖回避+1D

敏捷+3

貫通

精神リアクション+1D

危険さっち+1D

器用判定10　戦闘不能回復

感知+3

封鎖離脱+1D
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