
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エステラ・アルマラス

人間

冒険者

11

1620

剣の加護/運命変転

女 16

故郷の場所を知らない
旅に出たことがない
神の声を聞いたことがある

8

8

11

9 30 47 + 2 8

3 21 32 + 1 5

5 13 2

8 5 21 3

9 8 28 + 2 5

8 11 30 5

シューター

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

11

8

10

8

1

精密射撃

両手利き

二刀流

射手の体術

足さばき

命中強化

特殊技能：異次元料理

218

IB32

IB30

IB29

IB29

IB32

その他メモ

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

アンチボディ

メディテーション

デーモンフィンガー

マッスルベアー

スフィンクスノレッジ

ケンタウロスレッグ

パラライズミスト

11 19 16 13

ハードレザー 13

16

4

1シューター

バルガナスの魔銃

デリンジャー×8

ジェザイル：バヨネット

┗バヨネット

スリング×2

ストーン×12

その他メモ参照

射程10m　装填数2　8丁所持

魔力+1　射程50m　装填数3

【打撃】

【打撃】

効果参照

1H

2H

2H

1H

1H投

10 α

1 1

10

5

2

1

20

21

20

20

20

20

β 13

10 13

10 13

10 13 15

11 13 12

12 13 6

10 33 99 16 1 56

0/× 15 14 16 56

魔動機術 8 13

モロハノヤイバー

勇者の証：技

専用フローティングマギスフィア大：HP+

背水のネックレス

フローティングマギスフィア大

巧みの指輪

専用アルケミーキット：MP+

叡智の腕輪:DG

宗匠の腕輪

俊足の指輪

多機能ガンベルト

追加D+3 防護点-3

成長時1or2が出なかった場合一度だけ振りなおせる

OP：タゲサ Ｅエイド ショットガン・バレット

3R間器用敏捷筋力+12 その後翌朝6時まで-6

OP：トランキライザー・バレット　Cローダー クリティカル・バレット

ディスプレイサーガジェットにより装着

弾丸@12

出生不明、物心ついたころからルキスラ付近の小さな村の孤児院で育てられていた。
院長曰く村の入り口に捨てられていたところを保護したらしい。
15歳のとある日、隣村までのお使いを済ませて村に帰ると村が壊滅状態に。どうやら蛮族の襲撃に遭ったようだ。
無論孤児院も全滅。悲しみに暮れていると、メティシエから声がかかる。何とか拒否はしたが。
だが村を潰した蛮族は許せない。その蛮族を探し、敵を討つために冒険者になる。

・誕生日は7月30日。実際には違うが院長により拾われた日付を誕生日とされた。
・魔導機術は院長に教わった。昔はマギテック協会で働いていたそうな。
・所謂メシマズ。その腕は世界の理をひん曲げて謎物体を作り上げるレベルで、孤児院にいるときは料理を作ろうとすると全力で阻止されて
いた。
　→それも院長から教わった方法で作った結果。レシピ通り作れば普通に作れる。レシピ通り作れば・・・



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

エステラ・アルマラス

～矢弾など～

弾丸（12発：ガン用）x50

4点魔晶石x2

5点魔晶石x10

5点マナチャージクリスタル

～指輪類～

俊足の指輪x2

知性の指輪x3

巧みの指輪x4

叡智の腕輪

～魔符～

右手に盾を左手に剣をx10

ファイアボールx4

湧き出る魔の泉x6

リ・ボーンx5

陽光の魔符+2x8

月光の魔符+2x8

～マテリアルカード～

マテリアルカード緑Bx10

マテリアルカード緑Ax14

マテリアルカード緑Sx10

～その他～

冒険者セット

着替えセット

４人用テント

保存食（1週間分）x6

スカウト用ツール

防寒着

そこそこのワインx10

調理道具セット

ウサギのピアス

サバイバルマント

～たいせつなもの～

ちいさなぬいぐるみ

？お守り

動く狐耳尻尾

軽業のブーツ

coolドリンクx4

30802

専用アルケミーキット：MP+

専用フローティングマギスフィア大：HP+

入門：アルフィ流身体克己術

┗秘伝：血霞衣：舞踏絢爛

入門：シャーレイド流影殺術

┗秘伝：影舞

魔物を鹵獲した者達

異世界の探究者+王と契りを躱し者達

戦の洗浄者

時は超える者

50

50

50

30

50

50

50

50

10

0

718 1108
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