
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

はくの

プリースト

ガンスリンガー

アコライト

メイジ

ヒューリン

傭兵

24

女

17

放浪者

奪還

18
6
0

6

36
12
2

14

30
10
0

10

19
6
1

7

15
5
1

6

18
6
3

9

12
4
1

5

184

211

5

ガンパード

スカイアイ
召喚具:テスタメント

稲妻のマント
磁力核

救済の誓い(防御5で計算)
ﾃｽﾀﾒﾝﾄｸﾞﾛｳ

20～60m 0 42 0 0 0 0 0

3
24 12
3 1 2 2

14 0 10 0 9 16 11
5 5 3
4 4 2

14 42
10 39 31 20 16

3 2 1(3)

6 6 3
14 14 3
6 6 3
7 7 3
7 7 3
7 7 3

異次元バック
冒険者セット
小型ハンマー

HPポーション×0
MPポーション×０

ハイＭＰポーション×２
小道具入れ

FFTポーション
ポーションホルダー
クイックホルスター
救済のペンダント

銀のペンダント
ファミレスの無料券

雀の涙
模様のかかれた紙片(アーサー)

シェルソード
セレスチャルシールド
模様のかかれた紙片(バコタ)

紙片（荊軻）
紙片（カンパネルラ）

ロザリオ
紙片(ヴラド=ツェペシュ)

4200846

29

オールラウンド

プロテクション

アフェクション

ヒール

マジシャンズマイト

ホーリーライト

マジックブラスト

コンセントレイション

エンチャントウェポン風

ビリーブ

キャリバー

キャリバーガンパード

インターセプト

アームズマスタリー：魔導銃

カリキュレイト

★

2

★

★

4

★

2

★

★

5

★

5

3

★

★

-

3

ー

４

ー

６

３

-

５

-

-

-

３

-

-

パッシヴ

DR直後

DR直後

メジャー

パッシブ

メジャー

ムーブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

アイテム

アイテム

リアクション

パッシブ

イニシアチブ

-

20m

２０ｍ

２０ｍ

ー

２０ｍ

-

-

２０ｍ

-

-

-

視界

-

-

自身

単体

単体

単体

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

自動成功

自動成功

魔術

ー

魔術

自動成功

-

魔術

-

-

-

命中

-

自動成功

1/MP

１/ｼﾅﾘｵ

SL/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ、魔導銃

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

受けるﾀﾞﾒｰｼﾞ無効

HPを３D＋CL×３回復。クリでダイス＋。

魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞ＋SLｄ

魔法貫通２ｄダメージ。妖魔、魔族、魔獣には「威圧」付与

メイン中持続。メジャー魔術単体の範囲を、範囲（SL×２）に。

魔術判定＋１ｄ

武器攻撃を風属性にする。クリでコスト０

魔法貫通ﾀﾞﾒｰｼﾞ＋４SL

キャリバー獲得。

キャリバーをガンパードに。攻撃＋３SL

射撃or魔法に対し、銃の命中で勝てば自分への攻撃無効

魔導銃命中＋１ｄ

未行動時、イニシアチブ時に自分のメインを割り込む

傭兵団の中で生まれ、１人立ちと共に旅の傭兵になった少女。旅の途上で何者かに盗まれた大事なモノを取り返すために、今日も冒険に出る。
割りと無感情というか、反応が薄いのがデフォルト。割り切りはいいが、根本的に諦めるということをしない人。
主な好物は、激辛マーボー・プレミアムロールケーキ・焼きそばパン・カレーパン。
傭兵団、グランドノア。数多の英傑たちが集い作られた旅の傭兵団。割とみんな、好き勝手にしてます。

現在基本行動
ホーリーライト、6d+55(判定4d+7)
対象:魔族or妖魔or魔獣→威圧
ディバインライト、6d+65(判定4d+7)
対象:人間or霊獣or竜→威圧
ヒール、3d+69
デスターゲット射撃、2d+50
+シューター、4d+50
+ディフュージョンショット、5d+50
プロテクション、2d+20

持ち替え時
シェルソード+セレスチャルシールド
命中 2d+11
攻撃 2d+20
ファルコンエッジ 4d+20
物理防御　47



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

はくの ファニング

ディフュージョンショット

スロー

ライトバースト

シューター

救済の誓い

ディバインライト

プレイヤーワード

スピリチュアルウェポン

ハイプロテクション

ホロウライト

ヒールオール

デスターゲット

ファルコンエッジ

アーマーオブアギオス

スターバレット

バリア

ランニングショット

クイックヒール

テレポート

キャストフォース

ファイトバック

3

1

2

5

1

◇

★

★

1

5

5

★

★

1

★

1

★

★

★

1

3

2

５

７

２

-

6

-

10

5

8

-

-

-

6

4

-

6

-

5

5

10

10

5

メジャー

ファニング時

セットアップ

パッシブ

ムーブでの戦闘移動時

パッシブ

メジャー

ムーブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

ヒール

マイナー

メジャー

アイテム

武器攻撃

パッシブ

ムーブ

イニシアチブ

メジャー

メジャー

ﾘｱｸｼｮﾝ

武器

-

２０ｍ

-

-

-

20m

-

20m

-

-

-

-

武器

-

-

-

-

-

至近

至近

武器

SL＋１

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

範囲選択

自身

自身

自身

自身

自身

範囲選択

単体

単体

命中

自動成功

魔術

-

自動成功

-

魔術

自動成功

魔術

-

-

自動成功

自動成功

命中

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

魔術

魔術

自動成功

魔導銃

-

-

-

SL/ｼｰﾝ、ｱｰｼｱﾝ

-

ﾎｰﾘｰﾗｲﾄ

ｱｰｼｱﾝ

SL+1/ｼﾅﾘｵ

-

ライトバースト5

1/ｼﾅﾘｵ

魔導銃装備

長剣使用

-

SL/ｼｰﾝ、魔導銃使用

魔導銃

1/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

SL/ｼｰﾝ

クリでダイス＋

ダメージ＋SLｄ

行動値－SLｄ

ﾎｰﾘｰﾗｲﾄとﾃﾞｨﾊﾞｲﾝﾗｲﾄの魔術判定＋1d、ダメージ＋3SL

メイン中持続。射撃の命中とダメージに＋2d

ダメージ軽減5点。救えると思う相手を見捨てた場合(GM判断)、ｼﾅﾘｵ中アクションとリアクションに－1d。に変更

魔法貫通ダメージ2d+10。人間or霊獣or竜に威圧付与

ﾒｲﾝ中持続。アコライトのスキル判定＋1d

シーン中持続。武器ダメージ＋10

プロテクション効果＋5+3SL

ホーリーライトとディバインライトのダメージ＋４SL

ヒールを対象：場面、射程：視界に変更

武器ダメージ＋敏捷

武器攻撃+[SL+1]d

召喚具:テスタメント取得

対象:範囲、射程:ｼｰﾝの光属性攻撃に変更

１回の攻撃に１回ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ可能

戦闘移動、回避＋１ｄ（ﾗｳﾝﾄﾞ）

イニシアチブでヒール可能

対象と自身をﾏｰｸﾎﾟｲﾝﾄに転送。メジャーでマークする(上限数SL個)

視界内かつ自分から20SLm範囲の場所に転送

射撃or魔法攻撃対抗,命中判定で勝利すれば5CLのHPロスを与える。なお、対象の攻撃は自分に当たる



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

はくの テスタメントグロウ

ｱｰﾏｰｽﾀｲﾙ:ﾀﾞｲｱﾓﾝﾄﾞ

デストロイヤー

ファーストエイド

アイデンティファイ

エンラージリミット

リムーブトラップ

トレーニング：敏捷

アースノウリッジ

トレーニング：器用

マジックキャンドル

ベアアップ

エグゼキューター1

モンスターロア

トレーニング:筋力

エグゼキューター2

サッカー

アナライズエリア

イクイップリミット

トレーニング:感知

サーチリスク

ウェポンチェンジ

2

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

10

-

-

-

-

-

-

-

-

６

-

ﾌｪｲﾄ1

-

-

ﾌｪｲﾄ1

-

６

-

-

-

4

アイテム

フリー

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

戦闘前

パッシブ

パッシブ

フリー

パッシブ

メジャー

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

エリア内

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

現在エリア

自身

自身

自身

自身

効果

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

器用

-

-

-

-

-

-

魔術

-

自動成功

-

-

自動成功

-

知力

-

-

-

自動成功

聖鎧

ｱｺﾗｲﾄ

ｱｺﾗｲﾄ

ｱｰｼｱﾝ

アギオスの防具の両面防御+2SL

ﾀﾞﾒｰｼﾞ増加&軽減の魔術の効果+2SL(ｼｰﾝ)

オブジェクト破壊時ダイス＋２

難易度１０の器用判定に成功すると、戦闘不能を治癒、HP1回復。

アイテム鑑定＋１ｄ

携帯重量制限を筋力基本×２。

トラップ解除＋１D。

基本＋３。

アーシアン専用スキルを習得可能になる

シーン中持続。クリティカルでコスト０。自分の居るエリアの明度を２or３にする。フリーで明度変更可。元より暗くはならない

スキルに対する精神判定＋１D

精神＋3

エネミー識別＋1d

武器攻撃対象のﾘｱｸｼｮﾝ-1d

移動＋3m

警戒行動が可能

装備重量制限+5

危険感知＋1d

両手それぞれの装備変更。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

はくの キャッチアウト

ミュトスノウリッジ

ファインドトラップ

3

★

★

5

-

-

ﾒｲﾝ終了

パッシブ

パッシブ

視界

-

-

単体

自身

自身

自動成功

-

-

SL/ｼﾅﾘｵ
対象がﾒｼﾞｬｰ攻撃ｽｷﾙ使用後、そのｽｷﾙに対するﾘｱｸｼｮﾝ+2d(ｼｰﾝ)

神話伝説に関する知力判定+1d

罠探知+1d
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