
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

レイス・アルフォート

ランペイジ

フリューゲル モンク

ドラゴネット

追っ手

29

紛失

扶養

24
8
1
1
10

11
3
1
1
5

43
14
3
1
18

8
2
0

2

29
9
0
5
14

43
14
3
2
19

12
4
0

4

309

270

17

ポメロナイフ
ポメロナイフ

シャドウベレー
ミラージュクローク

時の砂時計
シューターガジェット

2 20
2 20
2 3 5

8
3 2

5 0 18 0 19 32 15
9 53 5

18 73
18 73 26 16 19 32 17
20 93
3 2 4

14 5 4 23 2
5 5 2
14 8 4 26 2
2 2 2
2 2 2

はいmp×15
ポーションバック

異次元バック
眼

パッシブサーチャー
身ごもり石
アンダータ5

15000063

29

ヘル(オルクス

ワイドアタック

アームズマスタリー短剣

アンビデクスタリティ

マインドアップ

インデュア

ワイルドルイン

スペシャライズ

サバイブインシクト

ディプレット

インタラプト

バタフライダンス

ドッジムーブ

ブラッドマジック

ヒートブラッド

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

5

3

4

5

2

判定直前

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

20m

武器

単体

範囲(選択)

自動成功

命中

1
クリ打ち消し

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

感知と精神基礎値に+3

リアクションの達成値に+SL+2

回復アイテムの効果に+2d

SL×10点hpを減らしダメに+消費hp

最大hp未満の時命中に+SLダメにSL×3

180/301 153/263  2

名声
戦闘アクションで基本的に増加するのは回避、命中、特殊な判定（敵識別、わな探知
非戦闘時の判定+4

通常時 リアクション+3
飛行時 通常+6 リアクション+9
体力半分以下 通常時+10 リアクション+21
+運命の条件時+4

親は世に有名な義賊だった。しかし、ある日親はヘマをしてしまい死んでしまう。彼女は妹を養うために冒険者へ

トレーニング：心身
精神と筋力基礎値に+3

天空を仰ぐ眼　重量１　飛行状態時、敏捷、筋力、器用に＋１　感知に＋２

パッシヴサーチャー　重量３　相手から予告なしの危険感知が行われた際、それを察知する。

白銀の天輪　重量０．シナリオ１回。以下の効果からどちらかを選択する。セットアップ、コネクション友好以上の天使兵のＮＰＣを召喚する。レベルはあなた
に依存する。また、ｍｐを２０点消費せよ。効果２．その判定に＋１０ｄする。ただしフェイトを用いて振り直す際、１ｄずつ減っていく。ｍｐを２０点消費す



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レイス・アルフォート デザイアブラッド

ウェポンフォーカス

アフターイメージ

インテュイション

ジャグリングアタック

ボーパルアーツ

ラピッドハンド

ドッジスラッシュ

タイフーンドッジ

スワロースイング

フライハイ

グラヴィテイア

ダーティアイズ

ダガーアーツ

アクロバットドッジ

ゲイルスラッシュ

ルックアウト

シャドウハイド

ドッジマスター

死を運ぶ刃

触れ得ざる者

死天撃ち

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

2

2

1

1

1

1

9

12

10

8

10

5

10

15

10

セットアップ

パッシブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンラップ

パッシブ

dr後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

飛行

hp10消費 セットアップ二つ

回避時cl×2

回避時ダメージに+SL×5

あらゆる判定に+SL×2、非飛行時-1d

飛行状態に

飛行状態に

判定に-1

回避+3

リアクションと危機感値に+sl+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レイス・アルフォート 魔の白刃

時の支配者

戦場の陥穽

イモータルスピリット

ブラッディデッド

プライドブラッド

リムーブトラップ

サーチリスク

トレーニング:筋力

トレーニング:器用

トレーニング:敏捷

トレーニング:感知

トレーニング:精神

トレーニング:幸運

ベアアップ

フックダウン

アースノーリッジ

フライトマニューバー

フェイス:ブリガンディア

スーパーセンス

ファインドトラップ

天の社語

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

パッシブ 半分未満

死亡を戦闘不能に

あらゆる判定に+sl+1、ダメに+SLd



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レイス・アルフォート 天の社語

天の社語3

バイタリティ

エンラージリミット

インサイト

イクイップリミット

アンチトラップ

ビジランテ

ブラフ

天の社語

天の社語5

トレジャーハント

トレジャーハント2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1
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