
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

"穢れなき穢れ"ウニ・フリビン

ハイマン

学者

15

2350

デジャヴ、魔法の申し子

男 25

同性の家族がいない
歌を褒められたことがない
本から大きな影響を受けた

7

5

15

9 3 19 3

5 6 18 3

11 8 24 4

1 18 24 4

6 54 75 + 2 12

6 47 68 11

コンジャラー

プリースト/メティシエ

セージ

エンハンサー

ライダー

デーモンルーラー

15

1

12

5

12

13

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

武器習熟/スタッフ

魔法拡大/数

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

MP軽減/コンジャラー

魔晶石の達人

鷹の目

IB34

2120

2121

2123

3144

221

226

223

227

IB32

IB33

IB32

IB30

0

0

0

0

消魔10の精神の衣

0

8

8

マナスタッフ
魔力+1、魔法の武器

2H 3 1 1 12 1 13

3 18 54 0 8 69

24 0 19 26 155

操霊魔法

神聖魔法

召異魔法

15

1

13

30

16

28

とんがり帽子

めがね

光のアミュレット

インテリアニマルサック

知力の腕輪

勇者の証：心

知力の腕輪

まもち+1

目が悪い

アンデッドに対してなんかええ感じ

探索まもち危機罠+1

名もなき小さな集落の出身。その村はハイマンが多く、コンジャラーの父から技術を受け継いだ。幼い頃から意思が弱い弱いと言われ続けて
生きてきた。
コンジャラーの技術を磨きながら、冒険者として旅をして、行き着いたのがレンドリフト帝国、帝都レン。
おじちゃんと言われるとちょっと傷つくお年頃。
その昔、海洋動物図鑑のイルカに憧れて喋れるまでになったはいいものの、役に立ったことは一度もない。
イルカの唄をまねて歌えるが、それも人間には聞こえず、褒められたことはない上に「なんの役に立つの」とまで言われる。役に立ったこと
はないのだ。
頼まれるとNOとは言いづらい性格が幸いし、気づけば祖神軍の一員となっていた。それどころか気づいたら結婚していた上に、子供までい
る。もうすぐ孫まで出来そうで、よく考えたらもうすぐ寿命だということに気づいて驚いたのがここ最近の一番のニュース。
ネガティブ思考が過ぎ、時々暴走することもあるが、危険予測やリスクヘッジにつながるため、重宝されることもしばしば。
アンデッド使いということも相まって、軍の中でも割と孤立しているが、あんまり気にしてない（ことにしている）。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

"穢れなき穢れ"ウニ・フリビン

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖魔語

バジリスク語

海獣語

ノスフェラトゥ語

○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

アンチボディ

ストロングブラッド

チックチック

メディテーション

スフィンクスノレッジ

☆耐えよ

☆起きよ

☆護れ

☆流れよ

☆視よ

☆賦活の陣

☆生命の陣

☆不可視の陣

☆代償の力

〆冥界馬よ、嘶け

☆トゥームストーン

〆ポルターガイスト

”記憶の中のマリア”

”はだかの太陽”

”絶望と慟哭”

”勝利の女神を破りしもの”

”穢れなき穢れ”

”調律者”

専用化消費(喪失中)

"四天魔将を倒し者"

200

200

200

0

200

50

50

250

4200 5300

いつもの

冒険者セット

保存食x2

コンジャラー

白骨化した死体x3

ユリスカロア製の骨壺

石

3x50

5x50

10x25

15x10

20x10

草

救命草x10

魔香草x8

魔符

陽光x3

陽光+1

陽光+2

月光x3

月光+1x2

月光+2

カエルの足

強く魔化された革

知性の指輪x4

知力の腕輪x4

勇者の証：心

マジシャンズブルーム

エルダーマジシャンズブルーム

スケさんが装備してる

茨の冠

カイトシールドx2

穢れの迷彩

疑似ウォッチ

黄金水、女神の味

ユリスカロアのつぼ

信念のリング

収納ブレスレッド

120370
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