
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

エルダー

モルフェウス
キュマイラ

レネゲイドビーイングA

不明

渇望 解放

ジャーム

男

300

4
2
0
2

1
0
0
0

0
0
0
0

15

1

20
2
1
2

561
5
5
10
20

20 1
1 1

UGN 1

エルダーペイン・序
エルダーペイン・序
エルダーペイン・破
エルダーペイン・破

白兵
白兵
白兵
白兵

35r+20
40r+20
35r+20
40r+20

128+8d10
146+8d10
160+8d10
178+8d10

1R1回のみ＋宣言対象

1R1回のみ＋宣言対象

0 0

Dロイス：錬金術師
Dロイス：野獣本能
Eロイス：悪意の伝染
Eロイス：さらなる絶望
Eロイス：目覚める魂
Eロイス：永劫の奴隷
Eロイス：悪夢の鏡像＋変異する悪夢

リーサルシャイン
インフィニティコロナ
デモンズシード（鋼の肉体）

4

ワーディング

リザレクト

復讐の刃

フルパワーアタック

完全獣化

知性ある獣

ターゲットロック

ワイルドグロース

魔獣の証

究極獣化

ハンティングスタイル

鋼の肉体

インフィニティウェポン

水晶の剣

ダブルクリエイト

★

0

3

3

3

1

3

3

5

5

3

6

5

3

1

-

1d10

オート

気絶時

オート

セットアップ

マイナー

マイナー

セットアップ

セットアップ

オート

マイナー

マイナー

メジャー

マイナー

メジャー

マイナー

視界

-

至近

至近

至近

至近

視界

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

武器1つ

自身

自動

自動

白兵

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

80↑

-

-

-

リミット

120↑

120↑

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

カウンター、リアク不可、C-SL(最大7)

dmg+SL*5　行動値0に

【肉体】ダイス+(SL+2)

完全獣化のアイテムデメリット無視

対象へのdmg+SL*3

完全獣化をセットアップで使用

HP【SL*10】で蘇生

装甲+10、dmg+SLd10、獣化中継続

戦闘移動(封鎖無効)

暴走以外のデバフ解除+HP(SLd【肉体】)回復

攻撃力：SL+12の剣を作成

組合不可、武器のdmgに+SL*2

なんか2つ作る

Eロイス：予告された終焉(シナリオ終了時に対象をぶっ殺す、自分が倒されていれば良い)
Eロイス：堕落の誘い(99%以下を100%まで引き上げて、その後に衝動判定を行わせる、2個分)
Eロイス：唯我独尊(セットアップないしマイナーのエフェクトかEロイスをもう1回使えます)
Eロイス：囚人の鳥籠(アブダクションする)
Eロイス：傲慢な理想(なんか、Eロイスを拡大できる)
Eロイス：愚者の契約（右京の友人は蘇生の代わりに、代償として心を失い、蘇生回数があと１回になる）
Eロイス：究極存在（HO1とのタイマン用、必ず蘇生後に使うこと）
Eロイス：孤高の超人(上に同じく、HO1が一撃で倒さないといけない状況を作る)
Eロイス：超越者の戯れ(エンディング用)
合計：15個(バックトラック11d10追加)



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

エルダー

エルダーペイン・急
エルダーペイン・急
オーバーエンド(全乗せ)

白兵
白兵
白兵

35r+20
40r+20
45r+20

172+8d10
190+8d10
264+8d10

1R1回のみ
1シナリオ1回のみ＋宣言対象（C値：5）

物質合成

ジャイアントウェポン

パワーアーム

オリジン:ミネラル

ヒューマンズネイバー

進化の大爪

砂の加護

天の業物

獣の魂

セントールの足

巨神獣化

異常耐性

生命増強

生命増強Ⅱ

装甲強化

1

1

1

5

1

3

3

1

3

5

5

1

10

10

10

★

メジャー

マイナー

常時

マイナー

常時

セットアップ

オート

オート

オート

マイナー

マイナー

常時

セット

至近

至近

至近

至近

至近

至近

視界

視界

至近

至近

至近

至近

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

100↑

-

RB

RB

-

-

リミット

100↑

-

なんか2つ合体する

インフィに+5dmgする

なんか持てるようになる

装甲値+(SL*2)

衝動判定ダイス+SL

攻撃力+SL*3

ダイス+(SL+1)

C値-1(下限5)、なお水晶剣以外不可

【肉体】判定ダイス+5

戦闘移動距離+SL*5m

最大HP+50、dmg+SL*5

【重圧】を常に無効化する

HP+300

HP+200

装甲+SL*2
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