
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

コボロ=ポッカ

スカウト

レンジャー

シーフ

ガーデナー

ノッカー

取り替え子

16

5

義理の親

人助け

12
4
1

5

30
10
3
1
14

27
9
0

9

6
2
0

2

30
10
2
1
13

6
2
0

2

9
3
2

5

131

126

4

フォレストボウＳ１

フォレストフードＳ１
フォレストジャケットＳ１

フォレストマント
フォレストシンボル

40m -1 15 -2

3
6

1 4

14 0 9 0 2 22 10

4 3
17 15
18 0 10 13 2 23 10
17 15
2 2 4

13 4 17 3
14 4 18 4
13 4 17 3
2 2 2
2 2 2

14 2 16 4

抵抗：威圧のクリスタル
器用のクリスタル
感知のクリスタル

ベルトポーチ
異次元バック

ポーションホルダー
-EXMP*5

ランチボックス
-野菜*5

小道具入れ
-漆黒の星

-風読みの羽
-リムブースト・リフレクス

理力符*6
ウーツの矢*12

陸マグロ
ハイＭＰ*40

蘇生薬
万能薬*2

転移の呪符*1
グレートHPポーション*1
ハイHPポーション*5

649186

80

フェイ：ノッカー

ダブルショット

クラッシュガーデン

-リビングガーデン

ファミリアアタック

-ファミリアコンビネーション

マグニフィケーション

ディスアピア

シンセサイゼーション

ハイドアウェイ

ガーデン：洞窟

-アーキテクチャ

★

1

5

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

7

8

5

9

6

3

5

4

6

10

パッシブ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

ムーブ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

武器

視界

20m

至近

範囲(選択)

場面(選択)

単体

範囲(選択)

範囲(選択)

命中

錬金術

感知

錬金術

錬金術

トラップ探知、トラップ解除、危険感知の達成値に+2

武器攻撃を２回行う。１発目が外れると二発目は発生しない

ガーデンの効果を受けている対象に特殊攻撃を行う

通常のメジャーアクションとクラッシュガーデンを使用

特殊攻撃を行う

メジャーアクションのスキルとファミリアアタックを使用する

ポーション使用。自分を対象にできない

隠密状態になる

１回のアクションでポーションを２個使用可能

隠密状態になる

対象の回避判定に-1D

ガーデンとそのほかのセットアップスキルを使用

風の旅団マジェラニカ大陸支部の団員に育てられる。
陸マグロの背中に営巣している

1レベル時：バタフライダンス、インタラプト、シャドウストーク、ガーデン：洞窟、クラッシュガーデン

ダブルショット：命中17+5d,ダメージ15+2d
ファミリアアタック：命中15+4d,ダメージ16+7d
クラッシュガーデン：命中16+4d,ダメージ16+5d

隠密時：ダメージ+15

隠密かつ全弾命中時：コスト36、ダメージ122+29d（ウーツの矢２本消費）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

コボロ=ポッカ -キープガーデン

--ブランブルプリズン

-シャングリラ

インターフィアレンス

ラストラック

アデンダム

ファインドトラップ

リムーブトラップ

トレーニング：敏捷

サーチリスク

エリアサーチ

リサーチ

フックダウン

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：感知

エンラージリミット

マシンリム

ファーストエイド

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

3

20

10

10

8

<ガーデン>

<キープガーデン>

<ガーデン>

判定の直後

判定の直後

イニシアチブ

武器 命中

シナリオ１回

シナリオ３回

シナリオ１回

ガーデンをシーン中か目標が移動するまでに変更

ガーデンの効果を受けた対象は移動不可。ガーデンの効果終了かムーブアクションで解除

フェイト２点消費。ガーデンを場面(選択)にし、効果をシーン持続にする

命中判定の達成値を目標に判定を行う。成功すると攻撃が失敗する

判定で振ったダイスのうち３つ以下を振り直す

メインプロセスを行う
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