
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヴォルフ

スカウト

レンジャー

シーフ

レンジャー

ヴァーナ

18

男

25

18
6
1

7

19
6
3

9

35
11
0

11

6
2
0

2

33
11
2

13

6
2
0

2

8
2
2

4

168

140

5

影縫いの弓

ハット
アーチャーベスト
トリックマント

天の瞳

マークスマン+デッドショット
羽

60m -3 19 0 0 0 -3 0

1
2 8 1 3 -1

5

9 0 11 0 2 24 12
41

1
9 60

11 14 3 24 11

4 4 3

13 13 3
9 9 2
13 13 2
2 2 2
2 2 2

MPポーション
HPポーション
ミスリルの矢4
風読みの羽

4832018

7

アクロバット

ワイドアタック

バタフライダンス

アームズマスタリー：弓

ホークアイ

ブルズアイ

インタラプト

クローズショット

コネクトフォース

グレートコネクト

クイックエイド

DA

リサイクル

メンタルトリートメント

ドラゴンストライク

★

1

1

1

4

1

1

1

5

1

1

2

1

5

1

-

4

-

3

6

-

3

4

4

-

-

8

-

パッシヴ

メジャー

P

P

ムーヴ

マイナー

ムーヴ

セットアップ

フリー

マイナー

シーン終了直後

クリンナップ

ダメ直

-

武器

自身

範囲(選択)

-

命中

シナ1

シーン2

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

+［12］。移動orシーン終了で解除

+【感知】。メインプロセス間

シナ1

エンゲージ内攻撃可能

7

+CL*10、BS回復

物防魔防0。フェイト1

辺境の村で、狩人として生計を立てている。
類まれた弓の腕前を持っており、村人たちからは
町に出れば優秀な兵士になれる、と都会での士官を勧められているが
本人は現在の生活に満足しているためその気はなく、スローライフ満喫中。

1話：古代の機械城　+500　2LvUp
2話：山村の痛姫伝説　+2500G　2LUP
3話：グランシール王都大決戦　+25800　3LvUP
4話：幻魔の扉+12000　2LVUP
5話：ダブルクロス+23000
6話：柊蓮司と叛逆の守護者　+98000　+3ｌｖ

石：乾坤一擲（命中1D、攻撃3D）
攻撃基本：4D+60
4D+3D（メジャー）+3D（ダメ直）+60+13（マイナー）+12（ムーヴ）+14(矢）+14or21
⇒12D+113-120

※一般とる



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴォルフ ピアシングストライク

ダブルショット

マークスマン

メンタルマスター

ストレイトショット

アデンダム

ハードラック

デッドショット

インベナム

フィールドワーク

ラストラック

デッドリーポイズン

アキュレイト

インターフェアレンス

トレーニング：感知

ファインドトラップ

トラッキング

フックダウン

サーチリスク

バイタリティ

トレーニング：筋力

トレーニング：敏捷

3

1

5

1

1

1

2

4

1

3

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

9

-

-

-

8

10

-

4

4

10

10

3

ダメ直

メジャー

P

P

イニシアチブ

P

P

P

判定直後

クリンナップ

シナ1

シナ2

シーン2

シナ3

+3D

+3D

+25

+1D

イニシアチブにメイン

射撃命中判定後、6

+16

*5。攻撃と同時

判定直前、+1D

SL以下個の振り直し

毒強化

【器用】1D

相手の命中後、命中勝負⇒失敗

反映済

反映済。

感知判定+1D

危険感知+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴォルフ マジカルハーブ 2
2個HMP
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